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RESUMEN

La investigacion se desarrollo en la Escuela “Héroes de Paquisha” con estudiantes de
Educacion Bésica que presentaban baja motivacion ante metodologias tradicionales. Se
analizo la influencia de los recursos didacticos digitales en la motivacion y el aprendizaje
significativo. El objetivo general fue determinar qué recursos digitales favorecian ambos
aspectos. El estudio adoptd un enfogque cuantitativo, de tipo descriptivo y de campo. La
poblacion estuvo compuesta por 20 estudiantes y una docente. Se aplicaron encuestas tipo
Likert, cuestionarios a la docente y guias de observacion, procesando los datos mediante
estadistica descriptiva. Los resultados evidenciaron que el 85% de los estudiantes
disfrutaba mucho las clases con recursos digitales y consideraba que aprendia masy mejor

con ellos; el 75% preferia clases digitales frente a las basadas en libros y cuadernos, y el

L*Universidad Técnica de Babahoyo, 0009-0002-7358-3211, dcruz@fcjse.utb.edu.ec

2 Universidad Técnica de Babahoyo, jcerezo@fcjse.uth.edu.ec
8 Universidad Técnica de Babahoyo, gloriaveronicazambrano@hotmail.com
4 Universidad Técnica de Babahoyo, marlynsalazar01@hotmail.com

Vol. 10, N° I Congreso de Investigacion, Educacion, Desarrollo e Innovacion — CIEDI 2025



https://doi.org/10.5281/zenodo.17881840
mailto:dcruz@fcjse.utb.edu.ec
mailto:dcruz@fcjse.utb.edu.ec
mailto:jcerezo@fcjse.utb.edu.ec
mailto:gloriaveronicazambrano@hotmail.com
mailto:marlynsalazar01@hotmail.com

JOURNAL OF SCIENCE AND RESEARCH E-ISSN: 2528-8083

80% indico que estas herramientas mejoraban su comprension.

La docente utilizd recursos digitales en todas sus clases, principalmente videos educativos,

y reportd un aumento notable en la motivacion y participacion, sin enfrentar dificultades
relevantes. Se concluye que la integracion pedagdgica de recursos digitales fortalecié la
motivacion, favorecio la comprension de contenidos y promovio la participacién activa. La
seleccion intencional de herramientas como videos, juegos interactivos y presentaciones
multimedia demostré ser clave para conectar los contenidos con la realidad del estudiante y
propiciar aprendizajes significativos. Se recomienda continuar aplicando estrategias
digitales contextualizadas y fomentar la capacitacion docente para ampliar el impacto
positivo en el proceso educativo.

Palabras clave: Recursos didacticos digitales, motivacion, aprendizaje significativo.

ABSTRACT

The research was conducted at the Héroes de Paquisha School with fifth-grade students
who showed low motivation toward traditional teaching methods. The influence of digital
teaching resources on motivation and meaningful learning was analyzed. The overall
objective was to determine which digital resources favored both aspects. The study
adopted a quantitative, descriptive, and field approach. The population consisted of 20
students and one teacher. Likert-type surveys, questionnaires for the teacher, and
observation guides were used, and the data was processed using descriptive statistics. The
results showed that 85% of the students really enjoyed classes with digital resources and
felt that they learned more and better with them; 75% preferred digital classes to those
based on books and notebooks, and 80% indicated that these tools improved their
understanding. The teacher used digital resources in all her classes, mainly educational
videos, and reported a notable increase in motivation and participation, without
encountering any significant difficulties. It was concluded that the pedagogical
integration of digital resources strengthened motivation, favored content comprehension,
and promoted active participation. The intentional selection of tools such as videos,
interactive games, and multimedia presentations proved to be key to connecting the
content with the students' reality and fostering
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INTRODUCCION

En la actualidad, el avance de la tecnologia transforma de manera continua los entornos
educativos, ofreciendo nuevas posibilidades para innovar en los procesos de ensefianza-
aprendizaje. En Educacion Basica, la motivacién del estudiante se reconoce como un
factor esencial para lograr aprendizajes significativos, tal como sefialan Mendoza et al.
(2025), al destacar que el compromiso emocional favorece la construccion de

conocimientos duraderos y funcionales.

La presente investigacion tiene como objetivo determinar los recursos didacticos digitales
que contribuyen a incrementar la motivacion y el aprendizaje significativo en estudiantes
de Educacion Bésica de la Escuela “Héroes de Paquisha”. Este estudio aporta evidencia
empirica sobre como la integracion pedagdgica de herramientas digitales como videos
interactivos, juegos educativos, plataformas virtuales y presentaciones multimedia incide

positivamente en la participacion y comprension de contenidos.

La relevancia de este trabajo radica en que proporciona lineamientos practicos para
mejorar las estrategias didacticas mediante el uso planificado y contextualizado de la
tecnologia, favoreciendo no solo el rendimiento académico, sino también el desarrollo de
competencias digitales en la infancia. En un contexto donde las metodologias
tradicionales muestran limitaciones, la investigacion ofrece propuestas sostenibles y

adaptadas a la realidad escolar ecuatoriana.

Desde el sustento tedrico, se retoman los aportes de Ausubel (1963) sobre el aprendizaje
significativo, las perspectivas de motivacion intrinseca y extrinseca, y las definiciones de
recursos didacticos digitales planteadas por Alafia Castillo (2017) y Mero Ponce (2021),
quienes destacan su potencial para fomentar la autonomia, el interés y la participacion

activa del alumnado.

METODOLOGIA
La investigacion se llevo a cabo en la Escuela “Héroes de Paquisha”, ubicada en el
contexto educativo ecuatoriano, con estudiantes de Educacion Basica. El estudio adoptd
un enfoque cuantitativo, de tipo descriptivo y de campo, lo que permitié recolectar y
analizar datos medibles para describir la relaciéon entre el uso de recursos didacticos

digitales y la motivacién en el aprendizaje significativo.
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La poblacion estuvo conformada por 21 personas, compuesta por 20 estudiantes y 1
docente del nivel. La muestra correspondio a la totalidad de la poblacion (censo), lo que
aseguro la representatividad de los datos obtenidos.

Se emplearon como instrumentos una encuesta estructurada dirigida a los estudiantes, con
preguntas cerradas tipo Likert; una encuesta dirigida a la docente, con preguntas de
opcidn maltiple; y una guia de observacion aplicada durante clases con recursos digitales,
para registrar comportamientos relacionados con atencidn, participacion y entusiasmo.
El disefio estadistico utilizado consistio en el analisis descriptivo de frecuencias y
porcentajes. Para el procesamiento de los datos se utilizé el software Microsoft Excel
version 2021, el cual permitio tabular la informacion y elaborar graficos que facilitaron
la interpretacion de los resultados.

El procedimiento incluy6 la elaboracion y validacion de los instrumentos segln los
objetivos del estudio, la recoleccidn de datos en el aula con autorizacion institucional y
consentimiento informado, la observacion directa en sesiones de uso de recursos digitales,

y la sistematizacion y anlisis de la informacion para sustentar las conclusiones

RESULTADOS
ENCUESTAAPLICADAA LOS ESTUDIANTES DE 5TO DE EDUCACION
BASICA DE LA ESCUELA HEROES DE PAQUISHA.

¢ Te gusta cuando el/la docente usa recursos digitales como videos, juegos o
presentaciones en clase?

20 respuestas

@ Si, mucho

@ Mas o menos
No me gusta

Anélisis: La encuesta aplicada a los 20 estudiantes mostré que 17 (85 %) indicaron que
les gustaba mucho cuando el docente utilizaba recursos digitales como videos, juegos o

presentaciones; 3 estudiantes (15 %) sefialaron que les gustaba “mas o menos”, y ninguno
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expres6 desagrado. Este hallazgo evidencié una aceptacién mayoritaria hacia la
integracion tecnoldgica. La literatura consultada (Alafia-Castillo, 2017) respalda que el
interés estudiantil aumenta cuando las actividades se disefian con herramientas digitales

atractivas y contextualizadas.

¢Crees que aprendes mejor cuando usas recursos digitales en clases? I o«

20 respuestas

@ Si, aprendo mas y mejor

@ A veces me ayuda
¥ No noto diferencia

Analisis: Un total de 17 estudiantes (85 %) afirmd que aprendia mas y mejor con el uso
de recursos digitales, mientras que 3 (15 %) consideraron que solo a veces les ayudaba.
No se registraron respuestas que indicaran ausencia de beneficios. Este resultado
confirma que la percepcion positiva no se limita a la motivacion, sino que también se
extiende a la eficacia percibida en el aprendizaje. Se coincide con Mendoza et al. (2025),
quienes afirman que la motivacion adecuada incrementa la retencion y transferencia del

conocimiento.

\Prefieres clases con recursos digitales o clases solo con libros y cuadernos? | ¢

!0 respuestas

@ Con recursos digitales
@ Con libros y cuadermnos
@ Me daigual

Andlisis: De los encuestados, 15 estudiantes (75 %) prefirieron clases con recursos
digitales, 4 (20 %) optaron por clases con libros y cuadernos, y 1 (5 %) manifestd que le
daba igual. Este resultado sugiere que, aunque la mayoria favorece el uso tecnolégico,
existe un sector que valora las metodologias convencionales, lo que plantea la necesidad
de combinar estrategias para atender a la diversidad de preferencias y estilos de

aprendizaje.
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¢Los recursos digitales te ayudan a entender mejor los temas? M)

20 respuestas

@ Si. me ayudan bastante
@ Un poco
© No

Un poco
4 (20%)

Analisis: Dieciséis estudiantes (80 %) manifestaron que los recursos digitales les
ayudaban bastante a entender los temas, mientras que 4 (20 %) respondieron que les
ayudaban “un poco”. Ningln estudiante declar6 que no les resultaban Gtiles. Este dato
coincide con lo expuesto por Mero-Ponce (2021), quien sefiala que la tecnologia
educativa, aplicada de forma intencional, favorece la comprensién conceptual y la

conexién con saberes previos.

¢ Te gustaria que usaran mas recursos digitales en todas las asignaturas? L ¢

20 respuestas

®Si
® No

@ Solo en algunas materias

Solo en algunas materias
5 (25%)

(o)

Anélisis: Catorce estudiantes (70 %) indicaron que preferian el uso de recursos digitales
en todas las materias, 5 (25 %) sefialaron gue solo en algunas asignaturas, y 1 (5

%) se opuso a su uso extendido. Este hallazgo muestra que, aunque existe un amplio
respaldo para la transversalidad tecnoldgica, es necesario planificar su implementacion

de acuerdo con las caracteristicas de cada area y grupo.

Vol. 10, N° I Congreso de Investigacion, Educacion, Desarrollo e Innovaciéon — CIEDI 2025




JOURNAL OF SCIENCE AND RESEARCH E-ISSN: 2528-8083

ENCUESTA PARA LA DOCENTE DE 5TO DE EDUCACION BASICA DE
LA ESCUELA “HEROES DE PAQUISHA”

o

uso de recursos didacticos digitales

B 1. Frecuendia uso recursos
digitales

B 2. Recursos digitales mas
efectivos

3. Cambios en partidpacidn o
interés

B 4 Dificultades al integrar
recursos digitales

B 5. Contribucidn al aprendizaje
significativo

Analisis: La docente reporto utilizar recursos digitales en todas sus clases, destacando los
videos educativos como su herramienta principal. Sefiald6 un aumento notorio en la
motivacion y participacion de los estudiantes y no manifesté haber enfrentado dificultades
significativas. Esta percepcion se alinea con los resultados obtenidos en las encuestas y

confirma la efectividad del enfoque pedagdgico adoptado.

DISCUSION

Los resultados evidenciaron que la motivacion y el aprendizaje significativo se
potenciaron mediante la integracion sistematica de recursos digitales, en concordancia
con las teorias de Ausubel (1963) y los hallazgos de investigaciones previas (Alafia-
Castillo, 2017; Mendoza et al., 2025). La combinacion de datos cuantitativos y
observaciones en aula permitié corroborar que la aceptacion estudiantil no depende solo
de la novedad tecnoldgica, sino de su pertinencia y adaptacion a los contenidos y contexto

escolar.

CONCLUSIONES

La integracion planificada de recursos didacticos digitales favorecio la motivacion y el
aprendizaje significativo en estudiantes de Educacion Basica, confirmando el objetivo del
estudio. Los resultados mostraron que su efectividad depende de la pertinencia y
contextualizacion, en concordancia con lo planteado por otros autores, pero aportando

evidencia sobre el impacto positivo de su uso transversal en todas las asignaturas.
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La metodologia aplicada permitié constatar que herramientas como videos, juegos
digitales y presentaciones multimedia fortalecen la comprension y vinculacion de
contenidos con saberes previos, tal como propone el enfoque de aprendizaje significativo.
Este estudio ofrece lineamientos practicos para la capacitacion docente y la

implementacion de estrategias digitales sostenibles en el contexto escolar ecuatoriano.
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