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RESUMEN

La investigacion analiza el impacto de la plataforma Mil Aulas en el desarrollo de
habilidades cognitivas de los estudiantes de la Universidad Técnica de Babahoyo. Se ha
identificado que esta herramienta digital, basada en el aprendizaje movil (m-Learning),
promueve habilidades como la resolucion de problemas, la toma de decisiones y el
pensamiento critico y creativo.

El estudio se justifica desde un punto de vista tedrico y practico, abordando el papel de la

tecnologia educativa en el aprendizaje. Se aplic6 una metodologia mixta (cuantitativa y
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cualitativa) con un disefio experimental y cuasiexperimental, utilizando encuestas,
cuestionarios y observaciones con una poblacion de estudio de 383 estudiantes, con una
muestra de 30 participantes ademas los resultados iniciales mostraron que los estudiantes
tenian poco conocimiento de la plataforma y tenian dificultades para utilizarla. Sin
embargo, después de implementar estrategias de instruccidon y mejorar la supervision en
la plataforma mil aulas, las pruebas posteriores reflejaron mejoras en el aprendizaje
independiente, la resolucion de problemas y la evaluacion colaborativa.

Palabras clave: Aprendizaje, Estrategia y Recursos digitales

ABSTRACT

This research analyzes the impact of the Mil Aulas platform on the development of
cognitive skills among students at the Technical University of Babahoyo. It has been
identified that this digital tool, based on mobile learning (mLearning), promotes skills
such as problem-solving, decision-making, and critical and creative thinking. The study
is justified from a theoretical and practical perspective, addressing the role of educational
technology in learning. A mixed methodology (quantitative and qualitative) was applied
with an experimental and quasi-experimental design, utilizing surveys, questionnaires,
and observations with a study population of 383 students, with a sample of 30
participants. Initial results showed that students had little knowledge of the platform and
struggled to use it. However, after implementing instructional strategies and improving
supervision on the Mil Aulas platform, subsequent tests reflected improvements in
independent learning, problem-solving, and collaborative assessment.

Keywords: Learning, Strategy and Digital Resources
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INTRODUCCION

Segun (Maco, 2024) en el ambito global la plataforma Mil Aulas se posiciona como una
herramienta digital efectiva para mejorar la comprension lectora en estudiantes de
secundaria. El autor de este estudio ha demostrado que, al utilizar los recursos digitales y
las actividades propuestas en Mil Aulas, los estudiantes lograran avances significativos
en sus habilidades de comprension lectora contribuyendo al aprendizaje continuo y
personalizado, facilitando el desarrollo de habilidades cognitivas.

El uso de plataformas digitales como Mil Aulas ha desempefiado un rol esencial en el
fortalecimiento de habilidades cognitivas en estudiantes de diferentes niveles educativos,
especialmente en el contexto de la innovacion pedagogica y el uso de tecnologias
educativas. Estas herramientas estan alineadas con iniciativas nacionales como la Agenda
Educativa Digital, que busca garantizar el acceso inclusivo y equitativo a tecnologias
avanzadas, mejorando las oportunidades de aprendizaje dindmico y personalizado.
(Paucar Nacata , V. P., Chalco Lopez, C. L., Birmania Piedad, M. L., & Arizala Campo ,
R. E., 2023)

La educacion en la era digital enfrenta desafios significativos en la formacion de
habilidades cognitivas de los estudiantes. En el ambito local, se observa que los
estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia Ciencias Experimentales
Informatica presentan una falta de entusiasmo, atencion limitada y escaso interés por el
aprendizaje, asi como bajo compromiso y responsabilidad Esto se refleja directamente en
su desempeno académico. En este escenario, se propone la plataforma "Mil Aulas" como
una alternativa para abordar estos desafios. Esta herramienta digital tiene el potencial de
proporcionar un entorno educativo mas dindmico, adaptado y atractivo para los
estudiantes de Pedagogia Ciencias Experimentales Informatica. Su implementacion busca
estimular el desarrollo de habilidades cognitivas fundamentales mediante estrategias
didacticas novedosas que impulsen la motivacion, la participacion y el sentido de
responsabilidad en su proceso formativo. De esta manera, la plataforma podria

convertirse en un recurso valioso para potenciar el rendimiento académico y fortalecer
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las competencias que los estudiantes de Pedagogia Ciencias Experimentales Informatica
requieren para su desarrollo profesional, especialmente en los campos de la pedagogia,
las ciencias experimentales y la informatica.

Esta investigacion se justifica desde una perspectiva tedrica por la necesidad de
comprender como las tecnologias educativas, como la plataforma "Mil Aulas", pueden
impactar el desarrollo integral de los estudiantes. Al profundizar en los fundamentos
tedricos que respaldan el uso de estas herramientas digitales, se busca generar un marco
conceptual que explique su potencial para fomentar habilidades cognitivas como el
pensamiento critico, la creatividad y la resolucion de problemas. Asimismo, se pretende
aportar evidencia empirica que oriente el disefo de estrategias pedagogicas innovadoras,
promoviendo un aprendizaje activo y significativo en el ambito educativo.

Desde el punto de vista practico, esta investigacion tiene un impacto directo en la mejora
de los procesos de ensefianza y aprendizaje al disefiar actividades y recursos interactivos
adaptados a las necesidades de los estudiantes. A través de herramientas como foros,
simulaciones y actividades colaborativas, se fomenta la interaccién activa con los
contenidos, el trabajo en equipo y la aplicacion de conocimientos en contextos reales.
Ademas, la retroalimentacion personalizada permite a los estudiantes ajustar sus procesos
de aprendizaje, optimizando el uso de las tecnologias en la educacién y abordando
desafios como la pasividad en su utilizacion. Este enfoque busca preparar a los estudiantes
para enfrentar los retos del futuro con mayor competencia y confianza.

En cuanto al aspecto metodologico, la investigacion combina un enfoque cuantitativo y
cualitativo, utilizando un disefio experimental y cuasiexperimental para evaluar el
impacto de la plataforma en las habilidades cognitivas de los estudiantes. Por su alcance,
es una investigacion exploratoria, descriptiva y explicativa. El enfoque cualitativo
permite analizar en profundidad los procesos y transformaciones que experimentan los
estudiantes al interactuar con "Mil Aulas", mientras que el cuantitativo facilita la
medicion precisa del impacto de las estrategias implementadas. Las actividades

interactivas ofrecidas por la plataforma constituyen una herramienta clave para analizar
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como los estudiantes desarrollan habilidades especificas, responden a las estrategias
pedagdgicas propuestas y mejoran su atencion, analisis y creatividad.

Por lo que nace el siguiente problema de investigacion ;De qué manera la plataforma Mil
aulas desarrollo habilidades cognitivas en los estudiantes? En basa a esta respuesta se
define el objetivo general 1. Aplicar la plataforma Mil aulas para el desarrollo de
habilidades cognitivas en los estudiantes. A partir de lo mencionado anteriormente se
proponen las siguientes preguntas cientificas 1. ;De qué manera los fundamentos tedricos
del aprendizaje digital explican el impacto de Mil aulas en el desarrollo cognitivo de los
estudiantes? 2. ;Qué métodos de diagnosticos son mas eficaces para identificar las
habilidades cognitivas que pueden potenciarse a través de la plataforma Mil aulas? 3.
(Como se puede estructurar el disefio de modulos en Mil aulas para que respondan a las
necesidades especificas de fortalecimiento cognitivo en los estudiantes? 4. ; Qué enfoques
pedagogicos son mdas efectivos al integrar estrategias de desarrollo cognitivo en las
funcionalidades de Mil aulas?

5. (Como puede evaluarse el éxito de las estrategias implementadas en Mil aulas,
considerando indicadores como la mejora en la atencion, comprension y andlisis critico
de los estudiantes? En base a estas preguntas se establecieron los siguientes objetivos
especificos 1. Analizar los fundamentos teéricos que sustentan la efectividad de la
plataforma Mil aulas en el fortalecimiento de las habilidades cognitivas de los estudiantes.
2. Diagnosticar las habilidades cognitivas que se puedan fortalecer mediante el uso de la
plataforma Mil aulas. 3. Crear mddulos de aprendizaje en la plataforma Mil aulas para
fomentar las habilidades cognitivas de los estudiantes. 4. Implementar estrategias dentro
de la plataforma Mil aulas para desarrollar las habilidades cognitivas de los estudiantes.
5. Evaluar la implementacion de las estrategias dentro de la plataforma Mil aulas para el
desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes. Nuestra poblacion de estudio

es de 383 estudiantes y la muestra de estudios es de 30 estudiantes.
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Antecedentes de investigacion

Esta investigacion analiza el impacto de la plataforma Mil Aulas en el desarrollo de
habilidades cognitivas en estudiantes de educacion media y superior. Mediante una
metodologia cualitativa, se identificé que el uso de esta herramienta, apoyada en el
aprendizaje movil (mLearning), promueve habilidades como la solucion de problemas,
toma de decisiones, pensamiento critico y creativo. Los resultados destacan que Mil Aulas
transforma el aprendizaje al crear entornos innovadores y colaborativos, siempre que su
disefio esté basado en estrategias educativas adecuadas. (Ramos, et al, 2020)

Esta investigacion analiza el impacto de la plataforma Mil Aulas en estudiantes de
educacion media y superior. Se ha evidenciado que esta herramienta, fundamentada en el
aprendizaje mévil (mLearning), fomenta el desarrollo de habilidades como la resolucion
de problemas, la toma de decisiones, y el pensamiento critico y creativo. Al integrarse en
procesos educativos bien disefiados, Mil Aulas transforma el aprendizaje al ofrecer
entornos innovadores y colaborativos que potencian la experiencia educativa.

Esta investigacion, desarrollada en Colombia, estudia el impacto de la plataforma Mil
Aulas en el fortalecimiento de habilidades cognitivas en estudiantes de educacion media.
Basandose en el modelo de Investigacion Accion Pedagogica (IAP) y en teorias
educativas como la gramatica generativa de Noam Chomsky, se disefiaron actividades
divididas en tres etapas: exploracion, integracion e interaccion, y evaluacion e
innovacioén. Para recoger informacion, se utilizaron encuestas, cuestionarios y diarios
pedagdgicos. Los resultados evidenciaron que Mil Aulas mejora habilidades como la
solucion de problemas, el pensamiento critico y el pensamiento creativo, ademas de
motivar a los estudiantes en las actividades académicas. Esto demuestra que la plataforma
es una herramienta efectiva para fortalecer las competencias cognitivas en el contexto
educativo del pais. (Hoyos, J., Julio, J., Morales, L., Montalvo, R., & Alarcon, A., 2022)
Esta investigacion analiza como la plataforma Mil Aulas contribuye al desarrollo de las
habilidades cognitivas en estudiantes de educacion media. Basdndose en el modelo de

Investigacion Accion Pedagogica (IAP) y en teorias educativas como la gramatica
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generativa de Noam Chomsky, se disefaron actividades organizadas en tres etapas:
exploracion, integracion e interaccion, y evaluacion e innovacion. Para recopilar datos,
se emplearon encuestas, preguntas abiertas y diarios pedagogicos. Los resultados revelan
que Mil Aulas no solo fortalece habilidades como la resolucion de problemas y el
pensamiento critico y creativo, sino que también motiva a los estudiantes a participar
activamente en las actividades académicas. La plataforma demuestra ser una herramienta
eficaz para mejorar las competencias cognitivas en la educacion del pais.

En el ambito educativo han surgido diversidad de herramientas acordes con la sociedad
de la informacion y la comunicacion y las habilidades lo cual facilita el empleo de
herramientas como el juego dentro de la planificacion educativa en el aula, para que los
aprendizajes sean significativos, es decir promuevan el desarrollo cognitivo de los
estudiantes. En este contexto se desarrolla la presente investigacion orientada por el
objetivo de disefiar estrategias didacticas fundamentadas en la gamificacion para el
desarrollo de las habilidades cognitivas en estudiantes del nivel de preparatoria de la
Escuela de Educacion Bésica “Babahoyo”. En funcion de ello se empled un enfoque
mixto alineado con un tipo de investigacion descriptiva explicativa. Para lo cual se
desarroll6 un muestreo no probabilistico por conveniencia, a partir de una poblacion. Se
utilizo la técnica de la entrevista y empled instrumento el Inventario de desarrollo Battelle
(2011). El analisis comprendi6 herramientas cualitativas y cuantitativas. (Iliana Elizabeth
Vélez Quijije, 2022)

En el ambito educativo, se han desarrollado diversas herramientas adaptadas a las
demandas de la sociedad de la informacion y la comunicacion, lo que permite a los
estudiantes aprender de manera mas significativa mientras promueven su desarrollo
cognitivo. Este estudio tiene como objetivo disefiar estrategias didacticas basadas en
gamificacion para fortalecer las habilidades cognitivas de los estudiantes de la Escuela de
Educacion Bésica 'Babahoyo'. Se adoptd un enfoque mixto, empleando una metodologia
descriptiva-explicativa. La muestra, seleccionada mediante un muestreo no

probabilistico, incluy? la aplicacion de entrevistas como técnica de recoleccion de datos,
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complementadas con el Inventario de Desarrollo Battelle (2011) como instrumento
principal. El analisis de los resultados integré herramientas cualitativas y cuantitativas,
proporcionando una vision integral del impacto de las estrategias propuestas.

Este estudio analiza el impacto de la plataforma online Mil Aulas en las actividades
académicas de los estudiantes de segundo afo de bachillerato de la Unidad Educativa 23
de junio', ubicada en el cantéon Baba, provincia de Los Rios, durante el periodo lectivo
2019. La investigacion se enfocd en identificar las ventajas que ofrece la plataforma,
resaltando su capacidad para transformar la ensefianza y el aprendizaje en procesos mas
dindmicos y motivadores.

Los resultados, obtenidos mediante encuestas aplicadas a docentes y estudiantes,
revelaron un uso limitado de plataformas educativas como Mil Aulas, debido a que la
mayoria de los docentes se restringe a utilizar herramientas provistas por el estado. En
respuesta a esta situacion, se disefid un manual de capacitacion gratuito dirigido a los
docentes, con el propdsito de optimizar el uso de Mil Aulas para crear cursos interactivos
y efectivos. Esta iniciativa busca potenciar el desempefio académico de los estudiantes
mediante la implementacion de estrategias innovadoras de ensefianza. (Lindao Herrera,

Franklin Anibal, 2019)

Bases Teoricas

Plataforma Mil aulas

Segtn (Linares, 2019) Mil aulas es un startup, que brinda el servicio de plataforma LMS
(Moodle) de manera gratuita. Mas que una Startup que brinda servicio de LMS,
podriamos decir que mil aulas es un negocio de monetizacion a partir de Google Adsense.
Con mil aulas puedes subir tus cursos de manera gratuita, y conceder acceso a las personas
que creas conveniente. Mil aulas pueden utilizarse para proyectos académicos y de
manera bien limitada para venta de cursos por Internet.

Mil aulas es una empresa emergente que proporciona el servicio de la plataforma LMS

(Moodle) de forma sin costo. Mas que una empresa emergente que ofrece servicio de
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LMS, podriamos afirmar que mil aulas constituyen un negocio de generacion de ingresos
a través de Google Adsense. Con mil aulas, tienes la posibilidad de subir tus cursos de
forma gratuita y otorgar acceso a quienes consideres apropiados. Mil aulas pueden
emplearse para proyectos educativos y de forma suficientemente restringida para la

comercializacion de cursos en linea.

Recursos tecnolégicos en la educacion

La tecnologia educativa es el proceso de integrar los recursos tecnoldgicos en los procesos
de aprendizaje para facilitar la educacion, ya sea formal o no formal, de manera diversa
y optimizada. También se le define como el espacio intelectual pedagdgico que estudia
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) como formas de representar,
difundir o dar acceso al conocimiento, y en contextos educativos que van desde la
escolaridad, la educacion formal, informal, a distancia y superior. (Lifeder, 2024)

La tecnologia educativa es el proceso de incorporaciéon de recursos tecnologicos al
proceso de aprendizaje para apoyar la educacion, tanto formal como informal, de manera
diferenciada y 6ptima. También se define como un espacio intelectual pedagogico que
explora las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) como formas de
expresar, difundir o brindar acceso al conocimiento, en contextos educativos desde las
escuelas, la educacion formal e informal, hasta la educacion a distancia y mas.
Contenidos educativos

Los contenidos educativos son el conjunto de conocimientos, habilidades y valores que
se deben transmitir a los estudiantes en cada etapa educativa. Lomloe establece que estos
contenidos deben ser inclusivos, interculturales y adaptados a las necesidades de cada
alumno. Para aplicar estos contenidos, Lomloe establece una serie de medidas, como la
eliminacion de los itinerarios educativos en la ESO, la promocion de la educacion en
valores y la inclusion de la educacion emocional en el curriculo. (Lomloe., 2023)

El contenido de la educacion es el conjunto de conocimientos, habilidades y valores que

se deben impartir a los estudiantes en cada nivel educativo. Lomloe afirma que deben ser
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inclusivos, interculturales y adaptados a las necesidades de cada estudiante. Para utilizar
estos contenidos, Lomloe ha desarrollado una serie de iniciativas, como cancelar el viaje
educativo en la ESO, promover la educacion en valores e integrar la educacion emocional

en el curriculum.
Tecnologia educativa

Se denomina tecnologia educativa al conjunto de conocimientos, aplicaciones y
dispositivos que permiten la aplicacion de las herramientas tecnoldgicas en el ambito de
la educacion. Dicho de otro modo: se trata de la solucion de problemas educativos
mediante el uso de la tecnologia de la informacion. Gracias a la tecnologia educativa, los
docentes pueden planificar el proceso de aprendizaje y optimizar la tarea de ensefianza.
Esto es posible por el uso de recursos técnicos, como computadoras (ordenadores),
televisores, etc. (Merino J. P., 2021)

Se conoce como tecnologia educativa al conjunto de conocimientos, aplicaciones y
dispositivos que posibilitan el uso de herramientas tecnologicas en el ambito de la
educacion. En otras palabras: resuelve problemas educativos utilizando tecnologias de la
informacion. Con la ayuda de la tecnologia educativa, los profesores pueden planificar el
proceso de aprendizaje y optimizar las tareas de aprendizaje. Esto se puede lograr
mediante el uso de recursos tecnologicos (como computadoras, televisores, etc.).
Desarrollo de habilidades cognitivas

Segun Piaget propuso que el desarrollo cognitivo se relaciona con la capacidad innata de
adaptarse al ambiente. Lo describe como un proceso interactivo y constructivo que se
expresa en organizaciones y reorganizaciones de las estructuras cognitivas. Comienza en
el nacimiento y se van construyendo etapas progresivas: primero las estructuras sensorio-
motrices, luego las preoperatorias y finalmente las operatorias. (Gémez, 2024)

Segun Piaget Se cree que el desarrollo cognitivo estd relacionado con una capacidad
innata para adaptarse al entorno. Lo describe como un proceso interactivo y constructivo,

manifestado en la organizacion y reorganizacion de las estructuras cognitivas. Comienza
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en el nacimiento y se desarrolla gradualmente: primero las estructuras sensoriomotoras,
luego las estructuras preoperatorias y finalmente las estructuras quirurgicas.
Pensamiento critico

El pensamiento critico es el proceso que consiste en analizar y evaluar la consistencia de
los razonamientos, en especial aquellas afirmaciones que la sociedad acepta como
verdaderas en el contexto de la vida cotidiana. Dicha evaluacion puede realizarse a través
de la observacion, la experiencia, el razonamiento o el método cientifico. El pensamiento
critico exige claridad, precision, equidad y evidencias, ya que intenta evitar las
impresiones particulares. En este sentido, se encuentra relacionado al escepticismo y a la
deteccion de falacias. (Merino J. P., 2024)

El pensamiento critico es el proceso de analizar y evaluar la coherencia del razonamiento,
especialmente las afirmaciones que la sociedad acepta como verdaderas en la vida
cotidiana. Esta evaluacion puede realizarse mediante observacidon, experiencia,
razonamiento o métodos cientificos. El pensamiento critico requiere claridad, precision,
equidad y evidencia, ya que busca evitar ciertas impresiones. En este sentido, se relaciona
con el escepticismo y el error de descubrimiento.

Resolucion de problemas

La resolucion de problemas se puede definir como el proceso de identificar, analizar y
encontrar soluciones efectivas a situaciones complejas o desafiantes que requieren una
respuesta o accion. Es un enfoque sistematico que implica la aplicacion de habilidades
analiticas, creatividad, toma de decisiones y, a menudo, la blisqueda de informacion
relevante. El concepto de resolucion de problemas esta vinculado al procedimiento que
permite solucionar una complicacion. La nocion puede referirse a todo el proceso o a su
fase final, cuando el problema efectivamente se resuelve. (Julidn Pérez Porto Y Ana
Gardey, 2021).

La resolucion de problemas se puede definir como el proceso de identificar, analizar y
encontrar soluciones efectivas a situaciones complejas o desafiantes que requieren una

respuesta o accion. Es un enfoque sistematico que implica la aplicacion de habilidades
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analiticas, creatividad, toma de decisiones y, a menudo, la bisqueda de informacion
relevante. El concepto de resolucion de problemas esta relacionado con el complejo
proceso de resolucion de problemas. Este concepto puede referirse a todo el proceso o a
la etapa final donde realmente se resuelve el problema.

Razonamiento logico

El razonamiento 16gico, es toda aquella capacidad mediante la cual nuestras actividades
cognitivas nos ayudan a lograr una meta o solucionar un problema. Asi mismo, esta es
considerada como una de las caracteristicas mas importantes por la cual nos
diferenciamos de los animales, ya que el razonamiento es parte fundamental de la
sociedad. Esta capacidad mental de los seres humanos por la cual vinculamos ciertos
aspectos de nuestras vidas con el fin de llegar a la solucion viable nos explica como
nuestro sistema cognitivo nos ayuda dia a dia, asociando las creencias, estrategias e ideas
abstractas para llegar a un objetivo. (Calderdn, Grecia. , 2024)

El razonamiento 16gico es la habilidad de nuestras acciones cognitivas para alcanzar
objetivos o resolver problemas. Esta es considerada como una de las caracteristicas mas
importantes por las que nos diferenciamos de los animales, ya que el razonamiento es
parte fundamental de la sociedad. Nuestro sistema cognitivo nos ayuda dia a dia,
asociando las creencias, estrategias e ideas abstractas para llegar a un objetivo.
Creatividad

La creatividad es la capacidad o habilidad del ser humano para inventar o crear cosas, que
pueden ser objetos fisicos, ideas, representaciones o fantasias. Se trata de la posibilidad
de generar algo nuevo: conceptos, ideas o asociaciones entre ellos, lo cual suele conducir
a soluciones innovadoras y valiosas. El pensamiento creativo estd muy valorado en las
sociedades actuales, en las que la innovacion y el cambio juegan un rol importante. En €I,
intervienen procesos mentales complejos, como la memoria, la inteligencia y la
imaginacion. Ademas, este tipo de pensamiento se nutre de elementos como la diversidad

de experiencias, la curiosidad, la experimentacion y la motivacion. (Bolafios, 2024).
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La creatividad es la capacidad o habilidad de los seres humanos para inventar o crear

cosas, que pueden ser objetos fisicos, ideas, representaciones o fantasias. La idea es crear

cosas nuevas y valiosas. El pensamiento creativo es muy valorado en las sociedades

actuales, en las que la innovacion y el cambio juegan un papel importante. La memoria,

la inteligencia y la imaginacion intervienen procesos mentales complejos, como la

memoria, la inteligencia y la imaginacion. Ademas, este tipo de pensamiento se basa en

diferentes experiencias, curiosidad, experimentacién y motivacion.

METODOLOGIA

Operacionalizacion De Las Variables

Tabla 1
Variable Definicion conceptual Dimensiones indicadores Técnica/
instrumento
Mil aulas es una plataforma | Plataforma digital de . Accesibilidad
educativa virtual que nos | aprendizaje . Interactividad Encuesta
permite llevar a cabo un sistema _ i Cuestionario
B Funcionalidad e  Calidad
V. de gestion de cursos de
O . e Actualizacion
Independiente distribucién libre este tipo de

plataforma  Mil

aulas

recurso ayuda a los educadores
a la configuracion de la
comunidad de aprendizaje.
(Saavedra Gabriela 7 de mayo

del 2020)

Contenido educativo

e Adaptacion

. Recomendaciones

V. Dependiente
Desarrollo  de
habilidades

cognitivas

Las habilidades cognitivas son
las actitudes del ser humano
relacionados con el
procesamiento de la
informacion desde su captacion
hasta su almacenamiento vy
utilizacion. (Gomez, Maria Inés

24 de octubre del 2024)

Pensamiento critico

. Analisis

. Sintesis

Resolucion de . Identificacion
problemas . solucion
Creatividad . Ideas nuevas

. Innovacion

Encuesta

cuestionario

Elaboracion: autores
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Enfoque e investigacion

Mixto

(Torres, 2022) Los métodos mixtos representan un conjunto de procesos de investigacion
sistematicos, empiricos y criticos e implican la recopilacion y andlisis de datos
cuantitativos y cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para hacer
inferencias producidas a partir de toda la informacion recopilada. la metodologia mixta
es un disefio de investigacion (o metodologia) en el que los investigadores recopilan,
analizan y combinan (integran o conectan) datos cuantitativos y cualitativos en un solo
estudio o programa de investigacion multifasica.

Cualitativo

El método cualitativo es el procedimiento que se sigue para recabar informacion y
producir conocimiento mediante datos no numéricos y, por tanto, no cuantificables.

Este método es fundamental para las ciencias sociales, pues permite examinar a
profundidad fendémenos ligados a las experiencias humanas. Las investigaciones
cualitativas parten de la observacion de un hecho que se explora y se intenta explicar
mediante palabras. (Arellano, 2024)

Cuantitativo

Los métodos cuantitativos se centran en mediciones objetivas y andlisis estadistico,
matematico o numérico de los datos recopilados mediante encuestas, cuestionarios y
encuestas, o mediante el uso de técnicas informaticas para manipular los datos estadisticos
existentes. La investigacion cuantitativa se centra en recopilar y generalizar datos
numéricos entre grupos o explicar un fenémeno en particular. (Arteaga, 2020)

El método mixto utiliza tanto nimeros como observaciones para analizar como la
plataforma Mil Aulas contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas en los
estudiantes. Se implementaran pruebas antes y después del uso de la plataforma,
encuestas y analisis estadisticos para evaluar mejoras en habilidades como la memoria, la
resolucion de problemas y la concentracion. Ademas, se les realizaran a los estudiantes,

sesiones grupales de retroalimentacion y observaciones en tiempo real para recoger sus
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opiniones y experiencias sobre la plataforma. La combinacion de estos métodos nos
permitird obtener una visién integral, contrastando los datos cuantitativos con la
retroalimentacion cualitativa para evaluar de manera mas precisa el impacto de Mil Aulas
en su proceso de aprendizaje.

Diseiio de investigacion

Experimental

(Westreicher, 2021) El disefio experimental, busca determinar el impacto en una variable
como consecuencia de modificar otra variable. Esto, dentro de un proceso o estudio
estadistico. Cabe resaltar que este tipo de método se caracteriza por ser cuantitativo. Es
decir, se utilizan las matematicas para medir los cambios observados en la variable
dependiente. Debemos recordar que, dentro de un estudio o modelo estadistico, la variable
dependiente es aquella que es explicada por otras variables, que son las independientes.
Otro punto para recalcar es que la manipulacién que se hace en el disefio experimental
tiene un fundamento teorico, a partir del cual se busca llegar a conclusiones.
Cuasiexperimental

El disefio cuasi experimental se caracteriza por la ausencia de asignacion aleatoria de los
sujetos a los grupos de tratamiento y control. En lugar de eso, los sujetos se seleccionan
segun ciertos criterios, como la edad, el género o la experiencia previa. Esto permite
estudiar la relacion entre las variables en un contexto natural o en un entorno controlado.
El disefio cuasi experimental se utiliza cominmente en estudios sobre la eficacia de
tratamientos, la evaluacion de programas y la investigacion en educacion. (Mifian, 2024)
El disefio de investigacion experimental y cuasiexperimental permitird evaluar la
implementacion de la plataforma Mil Aulas en el desarrollo de las habilidades cognitivas
en los estudiantes de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales. En el
enfoque experimental, se compararan grupos que usen la plataforma con otros que
empleen los métodos tradicionales. En el cuasiexperimental, aunque sin seleccion

aleatoria, se considerara los factores externos en las mediciones. Y ambos disefios
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analizaran habilidades como la memoria, atencion y resolucion de problemas,
aportandonos datos confiables.

Tipo de investigacion por el alcance

Exploratoria

(Ramirez, 2024) Los estudios exploratorios se efecttian, normalmente, cuando el objetivo
es examinar un tema o problema de investigacion poco estudiado o que no ha sido
abordado antes. Es decir, cuando la revision de la literatura reveld que tinicamente hay
guias no investigadas e ideas vagamente relacionadas con el problema de estudio.
Descriptiva

La investigacion descriptiva analiza las caracteristicas de una poblacion o fenomeno sin
entrar a conocer las relaciones entre ellas. Es el punto de partida en muchos estudios
cientificos, proporcionando una base sélida de conocimiento sobre la cual se pueden
construir investigaciones mas complejas. (Arias, 2024)

Explicativa

La investigacion explicativa se llevaba a cabo para investigar de forma puntual un
fendomeno que no se habia estudiado antes, o que no se habia explicado bien con
anterioridad. Su intencidn es proporcionar detalles donde existe una pequefia cantidad de
informacion.

El investigador obtiene una idea general y utiliza la investigacion como una herramienta
para que lo guie a temas que podrian abordarse en el futuro. Su objetivo es encontrar por
qué y para qué de un objeto de estudio. (Ortega, 2020)

Investigacion documental

La investigacion documental o bibliografica es aquella que analiza un determinado objeto
de estudio a partir de fuentes documentales. Estas pueden ser de diferentes tipos: libros,
documentos de archivo, notas periodisticas, registros audiovisuales, entre otros.

Para ello se requiere seleccionar, compilar, organizar, interpretar y analizar la

informacion obtenida de dichas fuentes. (Martinez, 2023)
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Investigacion de campo

La investigacion de campo es un trabajo cuya metodologia tiene como fuente primaria
la observacion de un fendmeno. En la investigacion de campo el investigador debe
realizar un trabajo en el que se recolecte informacion observada y contrastada en un
instrumento de investigacion (como una encuesta) con el cual realiza un analisis y emite
una conclusion que afirma o refuta una hipotesis planteada. (Parrales, 2022)

Estos tipos de investigacion la aplicaremos para analizar la implementacion de la
plataforma Mil Aulas en el aprendizaje. La investigacion exploratoria nos permitird
identificar como los estudiantes perciben y utilizan la plataforma mientras que la
descriptiva nos detallara sus caracteristicas y funciones y la explicativa buscara
comprender como esta influye en las habilidades cognitivas como la memoria o la
atencion. La documental recopilara informacion teodrica y estudios previos sobre
herramientas similares, y mientras que la de campo analizara directamente a los
estudiantes en su entorno educativo.

Métodos de investigacion

Métodos teoricos

Método inductivo

(Rivas, 2023) El método inductivo es un proceso de razonamiento que parte de la
observacion de hechos particulares para llegar a una conclusién general. Es decir, si
observamos varios casos particulares que tienen una caracteristica en comun, podemos
inducir que esa caracteristica se aplica a todos los casos similares.

Deductivo

Se conoce como método o razonamiento deductivo a un tipo de razonamiento ldgico que
se caracteriza por inferir de manera necesaria una conclusion a partir de una serie de
premisas. La validez del argumento est4 dada por la forma del argumento, asi como su

caracter de verdad. (Espinola, 2024)
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Analitico

El Método Analitico es una técnica que se utiliza en diversas disciplinas, desde la ciencia
y la investigacion hasta el mundo empresarial y el andlisis financiero. Consiste en un
proceso estructurado que nos permite abordar un problema o situacion, recopilar datos
relevantes, analizarlos y generar conclusiones basadas en evidencias. (Gutierres, 2023)
Sintético

El método sintético es uno de los utilizados en la investigacion cientifica, entre los tantos
que existen. Es un proceso de razonamiento que tiende a reconstruir un todo, a partir de
los elementos distinguidos por el analisis. (isaac, 2023)

Estos métodos los aplicaremos para estudiar la eficacia de la plataforma Mil Aulas en el
aprendizaje con el método inductivo, analizaremos casos especificos de estudiantes para
llegar a conclusiones generales sobre su impacto. Con el método deductivo partiremos de
teorias sobre las herramientas digitales para comprobar su aplicacion en este contexto. Y
el método analitico buscara descomponer las funciones de la plataforma y su relacion con
el desarrollo cognitivo, mientras que el método sintético integrara los resultados
obtenidos para ofrecer una vision completa de su efectividad.

Métodos empiricos

Encuesta

Una encuesta es un método de recopilacion de informacion realizado a personas a través
de preguntas coherentes, objetivas y articuladas, que garantiza que la informacion
obtenida pueda ser analizada. Teniendo en cuenta la diversidad de informacion que puede
ser recopilada a través de las encuestas, estas se han convertido en una
valiosa herramienta para realizar analisis de multiples tematicas, la toma de decisiones y
diversas acciones relacionadas con el objeto de estudio. (Frederick, 2021)

Se aplicara la encuesta como una herramienta clave para recopilar datos sobre la
percepcidon y experiencia de los estudiantes con la plataforma Mil Aulas. También
disefiaremos preguntas para evaluar su facilidad de uso, y el impacto en las habilidades

cognitivas como la memoria, la atencion, y satisfaccion general. La encuesta se aplicara
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después del uso de la plataforma para medir los cambios en su aprendizaje. Ademas,
garantizaremos que las preguntas sean claras y relevantes, y se administraran de forma
presencial o digital, segun las necesidades de los estudiantes.

Métodos matematicos-estadisticos

SPSS

(Rodriguez, 2022) SPSS son las siglas de Statistical Package for the Social Sciences, que
traducido al espafiol seria Paquete Estadistico para las Ciencias Sociales. Este programa
es muy utilizado por los investigadores que necesitan analizar datos estadisticos de una
mayor complejidad. El software spss es uno de los més completos del mercado gracias a
la gran variedad de funciones y utilidades que ofrece. Y ayuda a gestionar una gran
diversidad de datos en el minimo tiempo posible, ya sea por cuestiones laborales o de
estudios. Sin este programa la tarea resultaria muy tediosa, empleando un tiempo muy
valioso para los investigadores o profesionales del area estadistica.

Se utilizard el programa SPSS que ayudara a recolectar informacion y validar el
instrumento de evaluacion mediante el método alfa de Cronbach que nos permitira
verificar si efectivamente estamos siguiendo el objetivo del estudio.

Poblacion

La poblacion es un conjunto de individuos que viven en un preciso lugar. En términos
sociologicos y biologicos, la poblacion es vista como un grupo de elementos ya sean
personas u organismos de determinada especie, que conviven en un espacio geografico.
En el ambito estadistico, por su parte, el concepto de poblacidon se encuentra compuesto
por ciertos elementos como el individuo, la estadistica, los parametros de muestra y de
poblacion. (Pérez, 2023)

La poblacion de este estudio estd compuesta por 383 estudiantes de la carrera de

pedagogia de las ciencias experimentales informatica.
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Muestra

Es una coleccion de unidades seleccionadas de una poblacion con el fin de estimar los
valores que caracterizan a la poblacion. Los diferentes disefios muestrales refieren a
distintos modos de ordenar y seleccionar los elementos (Samaniego, 2024)

La muestra de este estudio es de 30 estudiantes de cuarto semestre de la seccidon matutina
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica.

Confiabilidad del instrumento de evaluacion

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de M de
Cronbach elementos

971 10

El instrumento de evaluacion fue ingresado en el programa SPSS y sometido al analisis
del coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo un resultado de 0,971. Este porcentaje
evidencia que el instrumento cuenta con un nivel 6ptimo de confiabilidad, lo que respalda
su uso para la aplicacion de encuestas a los estudiantes.

RESULTADOS

Diagnostico

A continuacion, se presentan los resultados de la aplicacion del cuestionario a los
estudiantes de cuarto semestre de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales
Informatica de la jornada matutina de la Universidad Técnica de Babahoyo, con la
finalidad de analizar la percepcion de los estudiantes sobre la implementacion de la
plataforma Mil Aulas como un recurso didactico para fortalecer el desarrollo de las

habilidades cognitivas.
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Ilustracion 1

Resultados aplicacion de cuestionario a estudiantes

éla plataforma mil aulas le ayuda a identificar dreas... —7% 20%
¢Las actividades de la plataforma mil aulas le... || | |G 23% 10%
¢éCree que las actividades propuestas en la plataforma... _ 13% 23%
¢La plataforma mil aulas le sugiere contenidos o... || | |  GcIEcINGE 13% 23%
éCree que la plataforma mil aulas se adapta a... || | | AN 20% 27%
éNota que los contenidos de la plataforma mil aulas... _ 10%  20%
¢Qué tan satisfecho/a esta con la presentacion visual... _ 20% 20%
éLos recursos educativos disponibles en la plataforma... _ 37% 13%
éCree que la plataforma mil aulas fomenta la... || | G 13 7%
éConsidera que la plataforma mil aulas es facil de... _ 20% 0%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

B Completamente en desacuerdo B En desacuerdo totalmente de acuerdo de acuerdo

Fuente: Elaboracion propia

Los resultados obtenidos muestran que las actividades de la plataforma Mil Aulas ayudan
al desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes. No obstante, es fundamental
reforzar la orientacion sobre su uso para que puedan identificar mejor sus areas de mejora
y evaluar su propio aprendizaje de manera mas efectiva.

Asimismo, al interactuar con las actividades propuestas, los estudiantes tienen la
oportunidad de fortalecer sus habilidades cognitivas avanzadas. Para aprovechar al
maximo estos beneficios, es necesario mejorar la presentacion de los contenidos,
haciéndolos mas accesibles y atractivos. De esta manera, se promovera una mayor
participacion y compromiso en las dindmicas de aprendizaje, garantizando un uso mas
eficiente de la plataforma.

Propuesta

La presente propuesta tiene como objetivo implementar la plataforma Mil Aulas,
orientada al desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes de cuarto semestre de
la carrera de pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica. Esta iniciativa busca

proporcionar un espacio interactivo y enriquecedor que fomente el aprendizaje autonomo,
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el pensamiento critico y la resolucion de problemas a través de una estructura modular

que integra herramientas tecnoldgicas innovadoras.

Objetivo: implementar un entorno virtual de aprendizaje en la plataforma Mil Aulas

para el desarrollo de habilidades cognitivas en estudiantes de cuarto semestre.

Fases Actividades
Disefio del EVA e Seleccion de temas y contenidos
relevantes

e Diseflo de actividades interactivas
y colaborativas  (simuladores,

cuestionarios, foros, etc.).

Implementacion del EVA e C(reacion de las cuentas de los
estudiantes y asignacion de roles,
e Integracion de EVA en el proceso

de ensefianza-aprendizaje.

Recursos Humanos:

e Docentes

e Estudiantes de cuarto semestre
Materiales:

e (Computadoras con acceso a

internet

e Proyector

e Plataforma Mil Aulas

e Licencia de uso de Mil Aulas

e Recursos  digitales (videos,

imagenes, etc.)
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Propuesta académica: implementacion de Mil Aulas en los estudiantes de cuarto

semestre

Exploracion Tematica y Aprendizaje Personalizado

Objetivo: Garantizar que los estudiantes trabajen en temas relevantes para su desarrollo
cognitivo mediante una seleccion guiada de contenidos.

Actividad:

Los estudiantes responderan un cuestionario inicial que identifique sus intereses,
fortalezas y areas de mejora.

Basado en sus respuestas, la plataforma sugiere modulos personalizados con actividades
especificas.

Se incluyen recursos multiformato como textos, videos explicativos y mapas
conceptuales interactivos.
https://hc.milaulas.com/question/edit.php?courseid=2&gperpage=100&deleteall=1&cat
egory=2%2C14&lastchanged=2

= Forma de Aprendizaje Preferida

Pregunta 1 :Cémo aprendes mejor cuando te explican algo nuevo?

_J A. B) Escuchando a alguien explicar.

0 sobre 10,00 ) B. A)Viendo videos o imagenes.

) C. D) Leyendo sobre el tema.
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A1

1.Simuladores de Resolucion de Problemas

Objetivo: Fomentar el pensamiento critico y la toma de decisiones a través de escenarios
practicos e interactivos.

Actividad:

La plataforma presenta simulaciones en las que los estudiantes deberan analizar
problemas y elegir las mejores estrategias para resolverlos.

Cada decision impacta en el desarrollo del escenario y genera retroalimentacion
inmediata.

Se habilitaran foros donde los estudiantes pueden debatir y justificar sus respuestas con

sus compafieros.
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Moodle Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio ln n AU~ Maodo de edicion .:
x

v General

iCrees que este tipo de activida...

desarrollo de habilidades cognitivas / General

~ Nueva seccién / iCrees que este tipo de actividades ayudan a mejorar el pensamiento critico y la toma de decisiones en la vida real?
» s iCrees que este tipo de actividades ayudan a
¥ Nueva seccion (£ mejorar el pensamiento critico y la toma de
« Nueva seccién decisiones en la vida real?
Foro Configuracion Calificacion avanzada Suscripciones Informes Mas v

Comparte tu experiencia y argumenta tus respuestas con tus compafieros

© ‘ Buscar en los foros Q ‘ Afiadir un nuevo tema de debate

https://hc.milaulas.com/mod/forum/view.php?id=1

1. Retos Colaborativos y Evaluacion por Pares
Objetivo: Potenciar el aprendizaje a través del trabajo en equipo, la autoevaluacion y la
retroalimentacion entre estudiantes.
Actividad:
Los estudiantes formaran grupos y enfrentan retos semanales que involucraran el analisis
de casos, resolucion de problemas o debates en foros.
Deben disefiar soluciones y justificarlas con argumentos l6gicos y evidencia.
Y se incorporara un sistema de evaluacion por pares donde cada grupo revisara y

comentara las respuestas de otros equipos.
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x

~ General

Crees e e e e ety desarrollo de habilidades cognitivas / Nueva seccién / "E| Pensamiento Critico vs. La Informacién en Internet”
v Nueva seceién = "El Pensamiento Critico vs. La Informacion en
"
"l Pensamiento Critico vs. La Inf... Internet
e —— Foro  Configuracién  Calficacién avanzada  Suscripciomes  Informes  Mas~
v Nueva seccién
RN s Q Suscribirse a este fo

v Nueva seccién

us encuentran en Internet?”

Cada grupe debe adeptar una pastura (a favar @ en contra) y justificar su argumento con gjemplos de naticias falsas, sesgas cognitives y métodos de verficacién de informacin.

https://hc.milaulas.com/mod/forum/view.php?id=2&forceview=1#google vignette

Elaboracion: propia Resultados del Pretest y Post-test

Prueba Wilcoxon

Rango
N promedio Suma de rangos
Post_Test- Rangos negativos 0? ,00 ,00
Pre_Test Rangos positivos 30° 15,50 465,00
Empates 0¢
Total 30

Elaboracién: propia

Los resultados del pre-test mostraron que los 30 estudiantes del grupo de control en la
carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales Informatica tenian dificultades con
sus habilidades cognitivas, obteniendo un promedio de 5,8/10. Esto indicé que no tenian
las estrategias adecuadas para aprender de manera autébnoma y efectiva, posiblemente
debido a la falta de orientacion en el uso de herramientas tecnoldgicas como la plataforma
Mil Aulas. Después de implementar la plataforma Mil Aulas y proporcionar mejor

orientacion sobre su uso, los resultados del post-test indicaron una mejora notable en el
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rendimiento académico de los 30 estudiantes del grupo experimental, alcanzando un
promedio de 9,2/10. Ahora, la mayoria confia en su capacidad para aprender de manera
autonoma y utiliza mejor la personalizacion del contenido. También han mejorado en la
resolucion de problemas a través de simulaciones interactivas, y el trabajo en equipo ha
fortalecido su pensamiento critico. Estos avances demuestran que, con la orientacion
adecuada y estrategias pedagbgicas efectivas, la plataforma Mil Aulas puede ser una

herramienta valiosa para mejorar las habilidades cognitivas de los estudiantes.

DISCUSION

En relacion con los resultados obtenidos en, la investigacion de (Ramos, et al, 2020)
destaca el impacto positivo de la plataforma Mil Aulas en el desarrollo de habilidades
cognitivas en estudiantes de educacion media y superior. Se resalta que el uso del
aprendizaje movil (mLearning) facilita la adquisicion de competencias como la solucion
de problemas, la toma de decisiones y el pensamiento critico y creativo, lo que evidencia
el potencial de la plataforma como herramienta educativa.

Mientras que es este estudio, existen oportunidades para mejorar su funcionalidad y
accesibilidad. Y es fundamental seguir optimizando la interfaz y la estructura de las
actividades para garantizar que todos los estudiantes puedan aprovechar al maximo sus
beneficios. Ademas, el acompafiamiento pedagodgico sigue siendo un aspecto clave para
fortalecer el aprendizaje autdbnomo y la apropiacion efectiva de las habilidades cognitivas

promovidas por Mil Aulas.

CONCLUSIONES

La plataforma Mil Aulas ha demostrado ser una herramienta innovadora para el desarrollo
de habilidades cognitivas en los estudiantes. A través de su implementacion, se ha
evidenciado una mejora en la resolucion de problemas, el pensamiento critico y la toma
de decisiones. Sin embargo, los resultados iniciales revelaron un desconocimiento sobre

su uso, lo que sugiere la necesidad de mayor orientacion y estrategias pedagogicas
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efectivas. El andlisis posterior mostrd que, con una correcta guia, los estudiantes pudieron
aprovechar mejor sus recursos y mejorar su desempeio académico. La combinacion de
aprendizaje movil y entornos colaborativos potencia el desarrollo cognitivo y fomenta la
autonomia en el aprendizaje. A pesar de sus beneficios, es necesario optimizar su

accesibilidad y funcionalidad para garantizar un impacto educativo mas significativo.
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