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RESUMEN

Este articulo presenta el estudio de la problematica que enfrentaron los estudiantes de
Segundo afio de Bachillerato de la especialidad de Informatica en la asignatura de Disefio
Web. Utilizando el modelo CIPP (contexto, entrada, proceso y producto.) que permitié la
implementacion un programa tecnoldgico Ilamado Visual Studio Code que sirvio para
mejorar el proceso de aprendizaje, para lo cual se aplicd un pretest con la finalidad de
conocer los conocimientos previos acerca de la asignatura de Disefio Web, Los resultados
demostraron que la mayoria de los estudiantes no tienen conocimientos previos sobre

HTML, tipos de paginas, estructuras de paginas, y etiquetas principales para la respectiva
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codificacion. La propuesta realizada fue la utilizacion del programa Visual Studio Code
como estrategia innovadora para mejorar el proceso de aprendizaje de la asignatura. En el
transcurso de la implementacion del programa los estudiantes lo acogieron con entusiasmo
y mostraron una respuesta positiva al aprender Disefio Web. Este estudio demuestra lo
importante de la implementacion del modelo CIPP porque se puede analizar si el programa,
recursos, materiales y planificaciones que se esta utilizando corresponde a las necesidades
que tienen los alumnos. Ademas, se ha evidenciado un notable avance en su aprendizaje
académico, reflejado en el incremento de su rendimiento, segin los resultados de la
evaluacion pre test y post test, paso de un 32.7% a un 83.3%.

Palabras clave: CIPP, Disefio Web, Ensefianza-aprendizaje, Modelo Educativo,

Programas, Visual Studio Code
ABSTRACT

This article presents the study of the problems faced by Second-year Baccalaureate students
specializing in Computer Science in the subject of Web Design. Using the CIPP model
(context, input, process and product.) that will allow the implementation of a technological
program called Visual Studio Code that will serve to improve the learning process, for
which a pretest was applied in order to know the previous knowledge. About the subject of
Web Design, The results showed that the majority of students do not have prior knowledge
about HTML, page types, page structures, and main tags for the respective coding. The
proposal made was the use of the Visual Studio Code program as an innovative strategy to
improve the learning process of the subject. In the course of the implementation of the
program, the students welcomed it with enthusiasm and showed a positive response to
learning Web Design. This study demonstrates the importance of the implementation of the
CIPP model because it can be analyzed whether the program, resources, materials and
planning that is being used corresponds to the needs that the students have. Furthermore, a
notable advance has been evident in their academic learning, reflected in the increase in
their performance; according to the results of the pretest and posttest evaluations, it went
from 32.7% to 83.3%.
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INTRODUCCION

En la actualidad, el entorno educativo se encuentra en constante evolucién, adaptandose a
las nuevas tecnologias y herramientas que permiten mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. En este sentido, el uso de herramientas innovadoras como Visual Studio Code
se ha convertido en una estrategia clave en la asignatura de Disefio Web, permitiendo a los
estudiantes adquirir habilidades técnicas y practicas que seran fundamentales en su
desarrollo profesional (Murillo Navas & Valdez Jurado, 2020).

Visual Studio Code es una herramienta esencial para el aprendizaje en Disefio Web, cuyo
codigo fuente es desarrollado por Microsoft que se ha posicionado como una de las
herramientas méas populares entre desarrolladores y disefiadores web (Reyes, 2022). Su
interfaz intuitiva, su amplia gama de extensiones y su capacidad de personalizacion lo
convierten en una herramienta esencial para el desarrollo web. En el ambito educativo,
Visual Studio Code ofrece numerosas ventajas que lo hacen ideal para el aprendizaje en la
asignatura de Disefio Web (Zambrano Pilay et al., 2020).

La educacién actual, caracterizada por el auge potencial de la tecnologia con nuevas
estrategias metodoldgicas, y a su vez encaminada a la innovacion educativa ha formado
sustancialmente el proceso de aprendizaje. Esta metodologia activa y participativa fomenta
un aprendizaje significativo y duradero, ya que los estudiantes pueden experimentar
directamente con el disefio web y ver los resultados de su trabajo en tiempo real. Ademas,
el uso de Visual Studio Code promueve un enfoque préctico, orientado a proyectos en el
aprendizaje, lo que permite a los estudiantes aplicar los conceptos tedricos aprendidos en
situaciones reales.

El uso de Visual Studio Code como herramienta principal en la asignatura de Disefio Web
fomenta el desarrollo de habilidades transversales, como el trabajo en equipo, la resolucion
de problemas y la creatividad. Al trabajar en proyectos colaborativos utilizando Visual

Studio Code, los estudiantes aprenden a comunicarse eficazmente, a gestionar conflictos y a
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buscar soluciones innovadoras, habilidades fundamentales en cualquier entorno laboral
(Dominguez Coral, 2023).

La ensefianza en la escuela se caracteriza por el cambio pedagogico, entendido como un
acto comunicativo, que nos permite profundizar en la adecuacion, idoneidad y verdadero
impacto del uso de las nuevas tecnologias de la comunicacién y la informacion en el aula.
De hecho, el proceso integral de ensefianza-aprendizaje puede limitarse al momento preciso
en que se produzca una transmision efectiva de informacion. No debemos perder de vista
que el uso de las TIC's por parte de los estudiantes es cada vez mas alentados por los
profesores para que presenten sus tareas en formatos tecnoldgicos, innovadores y modernos
(Cucas Caiza , 2024).

Visual Studio Code ha surgido como una herramienta innovadora en el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Disefio Web (Bedoya De la Cruz, 2023). Al ser un editor de
cddigo fuente desarrollado por Microsoft, ofrece una amplia gama de funcionalidades que
facilitan la creacion y edicién de sitios web. Su interfaz intuitiva, la posibilidad de
personalizacion y la integracidn con diferentes herramientas y extensiones lo convierten en

una opcion ideal para estudiantes y profesionales del disefio web (Pisco Gonzéalez, 2021)
METODOLOGIA

Para la realizacion de esta investigacion se utilizo diversos materiales que se detalla en la
Fig 1.

Fig. 1. Implementacidn de materiales.

Software Material
Hardware didactico
et Visual Studio / - ™ - Computadoras A\\' - Libro. ™

Code / _ Internet. h /' - Tutoriales.

Fuente: Elaboracion propia.

El disefio de investigacién implementado fue cuantitativo conjuntamente para la

recoleccion de datos se usoO la encuesta. Para medir los conocimientos a los estudiantes de
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segundo afio de Bachillerato Técnico en la especialidad de Informatica en la asignatura de
Diseio Web de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero perteneciente al Distrito de
Educacién 21D02, Coordinacion Zonal 1 (Sucumbios-Ecuador). Se utilizd como

instrumentos dos cuestionarios: pre test y post test.

Para la presente investigacion en el pretest, se realiz cuestionario con base estructurada
con la finalidad de conocer el nivel de conocimiento concerniente a la asignatura de Disefio
Web en la que constaron 10 preguntas relacionadas a disefio de paginas web. Por
consiguiente, se identifico deficiencias en los conocimientos de la presente asignatura. Por
tal razon, fue esencial introducir conocimientos basicos: HTML, tipos de péginas,
estructuras de paginas, y etiquetas principales para la respectiva codificacién. Durante el
post test se implementd la herramienta Visual Studio Code con el objetivo de que los
estudiantes pongan en préactica sus conocimientos a traves de codificaciones realizada en

mencionado programa. Fig. 2

Fig. 2. Esquema del pretest y postest.

- Cuestionario

4 tructurado). / - Implementacion y
ST ) efectividad de la

- Identificacion de herramienta Visual
conocimientos Studio Code.

previos.

Fuente: Elaboracion propia.

El modelo CIPP fue desarrollado e implementado por Stufflebeam (2001), a través de su
marco conceptual orientado a la evaluacion de programas y proyectos. Este modelo consta

de cuatro etapas: Contexto, Entrada, Proceso y Producto Fig.3.

Fig. 3. Modelo de evaluacion CIPP
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Context, Input, Process, Product (CIPP) Evaluation Model
Designed by han Tes Rusninghtan. Masch 2015
Goals _ i Plans
« Beneficiaries y + Stakeholders
+ Needs & + Strategies
= Resources Context Input + Budget
« Problems Evaluation Evaluation + Coverage
= Background / * Research
= Environment
Outcomes
+ Impact Actions
« Effectiveness « Develop
+ Transportability * Implement
« Sustainability « Monitor
» Adjustment * Feedback

Source: Darved L e Of Educ. , Decemper 2002, IS8N-12. 9781202008408

Fuente: (Stufflebeam, 2001).

Para la realizacion de las codificaciones en el lenguaje etiquetado HTML se implemento el
software Visual Studio Code para conocer la factibilidad del programa en la que se
implemento el Modelo CIPP.

Tabla l.
Implementacion del Modelo CIPP en el software de Visual Studio Code

MODELO CIPP

Contexto: Entrada (Input): Proceso: Producto:

Identificacién de Recursos y estrategias Implementacion de Resultados de aprendizaje

necesidades software
- Pretest. - Implementacion de -  Seguimiento vy - Postest.
- Identificacion de Visual Studio Code. monitoreo del - Encuesta de

avance de los satisfaccion.

estudiantes

conocimientos. - Libro.
- Tutoriales.
- Aprendizaje mediante Visual

colaborativo. Studio Code.

Fuente: Elaboracion propia.
RESULTADOS

El presente trabajo investigativo emple6 la investigacion de diversos enfoques
metodoldgicos para la mejor adquisicion de conocimientos en la asignatura de Disefio Web,

por la falta de desconocimiento de la creacién de paginas web existié limitaciones
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cognitivas en la presente asignatura gracias a la implementacion del software de Visual

Studio Code y la incorporacion del modelo CIPP fue beneficioso su respectiva utilizacion.

El objetivo de la investigacion, es implementar el software de Visual Studio Code como

estrategia innovadora en el proceso de aprendizaje de la asignatura de Disefio Web, se

utilizé un libro concerniente a la mencionada asignatura como material de apoyo para que

los alumnos lo usen como guia (Tabla II).

Tabla Il.

Planificacion anual del periodo 2023-2024

Unidad de Obijetivos especificos de la unidad Contenidos
planificacion de planificacién
HTML Describir los diferentes elementos - HTML

y procedimientos para estructurar -
una pagina web de acuerdo con -
determinados  estandares de -
calidad. -

Internet y la web son los mismo
Pagina web
Web: estética y dinamica
Url, navegador web y buscador
Codificacion HTML
Hipertexto y Link
¢Colmo codificamos en HTML?
Estructura basica de codigo HTML
Editor de cddigo
Tipos de etiqueta
Hojas de Estilos CSS
Selectores, atributos y valores
Primera forma, segunda forma,
tercera forma
Propiedades de texto y Tipografias
Tablas en HTML
Templates en HTML
Etiquetas iframe
Hipervinculos locales y externos
Software de edicion de sitios web
Servidores
Alojamiento de sitios web

Fuente: Elaboracion propia.

Mediante la encuesta piloto, 22 estudiantes (88,00%) no han tenido conocimientos previos

con relacion al disefio de paginas web antes de cursar el segundo afio de Bachillerato

Técnico, por tal razon, comienzan la asignatura sin conocimientos previos, sin embargo, 3
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estudiantes (12,00%) si tienen conocimiento con relacion a la asignatura en la cual podrian

avanzar rapidamente los conceptos basicos (Fig.4)

Fig. 4. Conocimientos previos acerca del disefio de paginas web

¢Has tenido conocimientos previos acerca del disefio de paginas web?

B

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

A través de los datos proporcionados de la encuesta en relacion de los fundamentos de la
informatica, 15 estudiantes (60,00%) comprenden el uso de computadoras, lo que significa
que utilizan las tareas basicas en cuestion de software y hardware, sin embargo, 5
estudiantes (20,00%) poseen conocimientos especificos sobre los sistemas operativos lo
que incluiria la instalacién, configuracion y solucién de problemas en cuestién del sistema.
Mientras que, 3 estudiantes (12,00%) se sienten confortables al navegar en el internet, lo
que conlleva al uso de navegadores web y buscadores en linea. Por altimo, 2 estudiantes
(8,00%) poseen habilidades en la gestion de archivos en cuestién de organizacion, mover,

creacion de carpetas, entre otros (Fig. 5).
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Fig. 5. Fundamentos de la informética

¢ Qué fundamentos de la informatica conoce?

onocimientos basicos de
omputadoras
‘Eunucimientus acerca de
avegacion por internet
ionocimientos de sistemas
perativos
ﬂonqcimientos de gstidn de
rchivos

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

Con la ayuda de la encuesta de pilotaje, 15 estudiantes (60,00%) estan familiarizados con
los lenguajes de programacion JavaScript y Python lo que significa una ventaja positiva
para el desarrollo de paginas webs interactivas, No obstante, 7 estudiantes (28,00%) tienen
conocimientos de los conceptos fundamentales de la programacion son importante en el
desarrollo de habilidades. Por otra parte, 3 estudiantes (12,00%) un reducido grupo no
poseen conocimientos de estos lenguajes de programacion, por lo cual requieren méas apoyo
y recursos adicionales (Fig. 6).
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Fig. 6. Fundamentos de la programacién

¢Qué fundamentos de la programacion conoce?
onocimiento basicos: variables
ucles, condiciones y funciones

mnnnmmiemns de programacian
asicos: JavaScript o Python

‘\lmguna de las anteriores

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

Mediante la encuesta, 12 estudiantes (48,00%) encontraron que los recursos proporcionados
como libros, tutoriales y software son muy Utiles para el proceso de su aprendizaje, por lo
consiguiente, estuvieron disefiados y alineados a sus necesidades educativas, 6 estudiantes
(24,00) manifestaron que fueron dtiles los recursos implementados, mientras que, 4
estudiantes (16,00%) existio una brecha efectividad percibida de los materiales para este
grupo. Por ultimo, 3 estudiantes (12,00%) un grupo menor no encontrd efectivos los

recursos debido a su estilo de aprendizaje.
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Fig. 7. Recursos proporcionados

£Qué tan utiles encontraste los recursos proporcionados: (libros, tutoriales y software)
E Mada atiles
EPoco atiles

M Utiles

O Muy atiles

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

A través de los resultados obtenidos, 14 estudiantes (56,00%) a un gran grupo mencionaron
que les resultd mas interesante la creacion de paginas web, puesto que, valoraron su
capacidad en la construccion de paginas desde cero que no solo incluye la respectiva
codificacion, sino més bien, la estructura y organizacion de los contenidos, sin embargo, 5
estudiantes (20,00%) su interés se encentran focalizados en la programacién con JavaScript
lo que permitio afiadir interactividad y funcionalidad de las paginas web. Por otra parte, 4
estudiantes (16,00%) manifestaron en la creacion de interfaz de usuario funcionales y
atractivas. Por Gltimo, 2 estudiantes (8,00%) un grupo pequefio se encuentran interesados
en la integracion de elementos de multimedia en la cual enriquecen a las paginas web

mediante la interactividad y experiencia del usuario (Fig.8).
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Fig. 8. Aspecto de la asignatura de Disefio Web

¢ Qué aspecto de la asignatura de Disefio Web te resulté mas interesante?

reacidn de paginas wehb
isefio de interfaz de usuario
ntegracion de multimedia

rogramacién con JavaScript

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

En la tabla 111, se observa el promedio del pre test realizado a los estudiantes de 2 BT A de
la Unidad Educativa Leopoldo Lucero. Antes de implementar el software de Visual Studio
Code, se procedio a realizar el pretest con el fin de conocer la falencia en la asignatura de
Disefio Web, partiendo de la falta de fundamentos en HTML, tipos de paginas, estructuras
de paginas, y etiquetas principales para la respectiva codificacion. Dando como resultados
alarmantes con un promedio del curso de 3,27/10 puntos. En virtud de lo mencionado, se
procedié a buscar estrategias de ensefianza orientadas a la innovacion, por tal razon, se
implementaron libros, manuales y el software de Visual Studio Code en el aprendizaje de la

asignatura de Disefio Web (Tabla I11).

Tabla I11.
Aplicacion del pre test
Pre test
Institucién educativa Curso Promedio del Pretest
Unidad Educativa 2 BT “A” 3,27/10

Leopoldo Lucero

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

En la tabla IV, gracias a la implementacion del software Visual Studio Code con los
respectivos recursos, hubo resultados notables dando un promedio del postest de 8,33/10

puntos. Los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero desarrollaron
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habilidades cognitivas y técnicas en la asignatura de Disefio Web, en la cual adquirieron

conocimientos planificados en el periodo lectivo 2023-2024 véase en la (Tabla I1).

Tabla IV.
Aplicacidn del postest
Pretest
Institucién educativa Curso Promedio del Postest
Unidad Educativa Leopoldo Lucero 2 BT “A” 8,33/10

Fuente: Datos obtenidos de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero

DISCUSION

Existen un sin nimeros de herramientas tecnologicas que permiten crear sitios web de
forma facil (Bosquez Vera, Usca Veloz, & Guzman Bonilla, 2024). Para Rosillo Solano y
Rosillo Solano (2022) el lenguaje etiquetado de HTML consiste en dar instrucciones en la
que es definido la estructura I6gica del documento y a su vez los tipos y tamafios de

fuentes, parrafos, tablas, formularios, enumeraciones, entre otros.

Como programa educativo el Bachillerato Técnico su enfoque se encuentra basado por
competencias y de la formacion técnica por ende el tipo de aprendizaje empleado en los
tedrico-practico que son elementos fundamentales dentro de la figura profesional. Por otra
parte, estos bachilleres pueden tener acceso a carreras técnicas en instituciones superiores
(Mantilla Chamorro., 2022; Orellana Solano y Cordero., 2022). EI Bachillerato técnico
pretende de englobar a individuos que aporten en el campo de la tecnologia de la
informacién e informatica, por tal razon, los docentes deben incorporar recursos digitales,
herramientas tecnoldgicas y software que posibiliten el desarrollo de habilidades y
competencias cognitivas (Barzola Vargas & Alcivar Reinoso, 2024).

En la presente investigacion se abordd la problematica de la falta de conocimiento y a su
vez mejor comprension de conceptos en la asignatura de Disefio Web de los estudiantes de
2 BT A perteneciente a la Unidad Educativa Leopoldo Lucero. De la misma forma, se
incorpor6 el modelo CIPP con el objetivo de implementar el software de Visual Studio

Code como estrategia innovadora en el proceso de aprendizaje del Disefio Web.
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En la presente investigacion, se han analizado exhaustivamente los conocimientos previos y
perspectivas de los estudiantes acerca de la asignatura de Disefio Web en el Bachillerato
Técnico. Gracias a los resultados obtenidos proporcionan una vision clara en donde los
estudiantes tienen debilidades y fortalezas, asimismo de la utilidad de apreciar los recursos

proporcionados.

Ademas, se evidencia en la Fig. 4, la gran mayoria de los alumnos comenzaron la
asignatura de Disefio Web sin conocimientos previos. Esto implicd que el docente ensefie
desde un nivel basico con la finalidad que todos los alumnos pudieran alcanzar un nivel
adecuado de competencia. Por consecuente, surgio la necesidad de implementar estrategias
pedagdgicas innovadoras con el fin de abordar falencia en el conocimiento de este campo.
Por tal razon surge la necesidad de implementar recursos adicionales (manuales, libro,

tutorial) y software de Visual Studio Code.

Para conocer la factibilidad de la implementacion de los recursos adicionales y el software
se implementd pre test y post test con el fin de evaluar los conocimientos adquiridos por
parte de los estudiantes de 2 BT A de la Unidad Educativa Leopoldo Lucero en donde se
constato en la tabla 111 'y IV el avance significativo de sus conocimientos adquiridos en la
asignatura de Disefio Web.

La disparidad cognitiva previas y percepcion acerca de los recursos y aspectos en la
asignatura indica la importancia del enfoque educativo adaptable y flexible. Los datos
recopilados aportan una guia para mejorar la ensefianza en lo concerniente de la asignatura
de Disefio Web en el Bachillerato Técnico, fortaleciendo una educacion inclusiva y efectiva
para todos los estudiantes.

CONCLUSIONES

La implementacion del modelo educativo CIPP es importante porque se puede realizar una
evaluacion integral al programa Visual Studio Code, abarcando las cuatro etapas desde el
contexto hasta los resultados finales para verificar cuanto ayudo al estudiante a mejorar su

proceso de aprendizaje en la asignatura de Disefio Web.
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A través de la aplicacion de un prest test, los estudiantes carecian de conocimientos previos
sobre Disefio Web. Sin embargo, manifestaron un gran interés en aprender utilizando
herramientas tecnoldgicas. Esta metodologia les permitira no solo adquirir conocimientos
tedricos, sino también aplicar lo aprendido a través de la préctica, lo que enriquecera su
experiencia de aprendizaje.

Los resultados obtenidos en el post test son alentadores porque se puede evidenciar que la
mayoria de los estudiantes mejoraron sus conocimientos de la asignatura mediante la
implementacién del programa Visual Studio Code que se utilizd para mejorar el proceso de
aprendizaje.

La metodologia CIPP resulté ser muy efectiva gracias a sus cuatro etapas integradas y a los
recursos adicionales como Visual Studio Code. EI modelo permitié una evaluacion
exhaustiva y continua del programa, facilitando la mejora del conocimiento de los
estudiantes en cada fase. La implementacion de Visual Studio Code no solo proporcion6
una herramienta practica para aplicar los conceptos tedricos, sino que también enriquecio el

proceso de aprendizaje.
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