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RESUMEN

En la actualidad, el uso de recursos video tecnoldgicos-didacticos en la educacién superior ha
cobrado relevancia, dado su potencial para transformar el proceso de ensefianza aprendizaje,
estos recursos permiten una mayor diversificacion de estrategias pedagogicas, responden a
caracteristicas generacionales y sociales de los estudiantes, quienes muestran una preferencia

por medios interactivos y visuales; en este contexto, es
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esencial analizar como herramientas como TikTok pedagdgico, casuistica, videos educativos,
videos didacticos, videos pedagogicos y video dramas pueden impactar el aprendizaje
significativo y la comprension de conceptos complejos, en torno a un estudio que se centra en
evaluar su impacto educativo en la educacion superior, con el objetivo de determinar como
transforman este proceso al atender los intereses de apropiacion del significado intelectual y
fomentar el aprendizaje colaborativo; la investigacion utilizé una metodologia multimodal, a
través de encuestas aplicadas a 100 estudiantes de primero, segundo, tercero y cuarto ciclo
durante los periodos abril - agosto de 2023 y octubre 2023 a febrero 2024, disefiadas con la
validacién de expertos y fiabilidad de la prueba alfa de Cronbach, utilizando una escala de
Likert para la ponderacion de las respuestas, los resultados revelaron que el uso de estos
recursos tecnoldgicos promueve una participacion activa y significativa de los estudiantes,
facilita la comprension de conceptos complejos y potencia el pensamiento critico, fomenta la
aplicacion préactica de los conocimientos tedricos y mejora la capacidad de resolucion de
problemas, preparando a los estudiantes para afrontar los retos del mundo contemporaneo, su
conclusién, destaca que la incorporacion de recursos video tecnoldgicos-didacticos mejora
significativamente la participacion y el aprendizaje de los estudiantes.

Palabras clave: Recursos video tecnoldgicos-didacticos, proceso docente, innovacion

educativa.

ABSTRACT

Nowadays, the use of video-technological-didactic resources in higher education has gained
relevance, given its potential to transform the teaching-learning process. These resources
allow a greater diversification of pedagogical strategies, they respond to generational and
social characteristics of students, who show a preference for interactive and visual media; In
this context, it is essential to analyze how tools such as pedagogical TikTok, case studies,
educational videos, didactic videos, pedagogical videos and video dramas can impact
meaningful learning and the understanding of complex concepts, around a study that focuses
on evaluating their educational impact in higher education, with the aim of determining how
they transform this process by addressing the interests of appropriation of intellectual meaning
and promoting collaborative learning; the research used a multimodal methodology, through

surveys applied to 100 first, second, third and fourth cycle students during the periods April

Vol. X, N°. X, XXX _ XXX 2024

[134}




JOURNAL OF SCIENCE AND RESEARCH E-1SSN: 2528-8083

- August 2023 and October 2023 to February 2024, designed with expert validation and
reliability of the Cronbach alpha test, using a Likert scale for weighting the responses, the
results revealed that the use of these technological resources promotes active and significant
participation of students, facilitates the understanding of complex concepts and enhances
critical thinking, encourages the practical application of theoretical knowledge and improves
problem-solving skills, preparing students to face the challenges of the contemporary world,
its conclusion highlights that the incorporation of video-technological-didactic resources
significantly improves student participation and learning.

Keywords: Video-technological-didactic resources, teaching process, educational innovation.

INTRODUCCION

En el contexto educativo contemporéneo, el uso de recursos tecnoldgicos innovadores ha
revolucionado de forma significativa las practicas pedagdgicas, ofreciendo nuevas
oportunidades para mejorar la calidad del aprendizaje y la ensefianza, esto se logra a traves
de la mediacion pedagdgica de recursos videotecnoldgicos-didacticos como TikTok
pedagogico, casuistica, videos educativos, videos pedagdgicos, videos didacticos, video
dramas durante el proceso de intervencion educativa en la educacion superior, en expresiones
de (Bucheli, 2018) estos medios digitales educativos han demostrado la capacidad de
potenciar la funcion mediadora del profesor y la accién didactica, potenciando la
automotivacion de los estudiantes universitarios y facilitando la comprension de conceptos, y
como menciona (Margalli, 2020) promueven la capacidad de resolucion de problemas y el
trabajo colaborativo interdisciplinar entre estudiantes y docentes, mientras que para Benson,
2008, contribuye a fomentar el aprendizaje social y el intercambio de ideas, ademas de ofrecer
multiples vias de acceso a informacién y conocimientos relevantes para el aprendizaje,
(Cortés, 2020) menciona que estos recursos también contribuyen al desarrollo de las destrezas

digitales y las competencias tecnoldgicas necesarias para esta era socio tecnologica.

Segun Little et al., 2015 y (Moscardi, 2018) el impacto de estos recursos video tecnolégicos-
didacticos ayuda a captar de manera eficaz la atencion ejecutiva de los estudiantes a través de

contenidos breves y visuales, en tanto, Flanigan & Babchuk, 2022 sugieren que estos recursos
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pueden motivar a los estudiantes al presentar la informacion de forma rapida y entretenida,
facilitando la comprension y retencién de conceptos complejos, asi como promover una
permanente retroalimentacion hacia la abstraccion, analisis y sintesis cognitiva durante el

proceso de intervencion educativa (Diaz, s.f.)

Estos recursos tecnoldgicos permiten contextualizar el aprendizaje presentando situaciones
de la vida real que requieren un analisis critico y una toma de decisiones pedagdgica, esto
facilita el desarrollo de habilidades de resolucion de problemas y la aplicacion de
conocimientos tedricos a situaciones practicas, promoviendo un aprendizaje significativo
(Paredes, 2019)

Son eficaces para explicar conceptos complejos utilizando recursos visuales, auditivos
mediados por acciones cognitivas, facilitando la comprension cognoscitiva de los alumnos y
facilitando el aprendizaje autbnomo, asi como permite adaptarse a diferentes estilos de
aprendizaje activo al permitir el acceso a informacion actualizada y relevante, Sean Kearney
5 Citas, n.d.

Aagaard, 2015 muestra sus experiencias objetivas al reconocer que estas estrategias y
metodologias de ensefianza son eficaces, pues facilitan la demostracion cognitiva especifica
para la comprension metacognitiva, pues estos recursos permiten diversificar la comprension
del contenido al variar las tacticas de ensefianza y promover la participacion activa de los

estudiantes durante el proceso docente.

Segun Ertmer et al., 2012 las narraciones pedagdgicas propuestas en los video dramas pueden
utilizarse para abordar temas complejos y delicados desde una perspectiva mitica, fomentando
la reflexiéon critica y la empatia entre los estudiantes, enfoque que utiliza elementos
draméticos para implicar emocionalmente a los alumnos y promover el analisis en
profundidad emocional y social de situaciones problematicas.

A través de estas herramientas interactivas en los videos propuestos, los estudiantes pueden
recibir feedback inmediato sobre su progreso y comprensién del material autoinstruccional
organizado de forma didactica y pedagogica, este método es critico-creativo e innovador,
promoviendo la automotivacion y el autorefinamiento de su propiedad intelectual dentro del
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contexto, ademas, mejora la autoevaluacion, también permite a los profesores ajustar sus
estrategias de ensefianza en tiempo real, verificar la disciplina pedagogica y adaptarse a una

demostracion eficaz y continua de inventiva por parte de los estudiantes universitarios.
METODOLOGIA

Este estudio, de enfoque cuantitativo y disefio descriptivo, se realizd en la carrera de
Educacién Basica, de la Facultad Ciencias de la Educacién, Sociales, Filoséficas y
Humanisticas de la Universidad Estatal de Bolivar, durante los periodos de abril a agosto de
2023 y de octubre de 2023 a febrero de 2024, se utiliz6 un muestreo estratificado aleatorio,
con 100 estudiantes de distintos ciclos académicos, para la recoleccion de datos, se disefid
una encuesta validada por expertos y evaluada mediante el coeficiente alfa de Cronbach para
asegurar su fiabilidad, compuesta por 12 preguntas estructuradas en una escala de Likert, esta
escala fue utilizada porque permite medir las percepciones de los participantes sobre el tema,
aunque sus ponderaciones representan datos ordinales que, en muchos estudios, se tratan
como si fueran intervalares debido a la facilidad de analisis, los datos fueron organizados en
Microsoft Excel 2016 y procesados estadisticamente con IBM SPSS, aplicAndose la prueba
de Chi-cuadrado de Pearson para verificar la normalidad, con un nivel de confianza del 95%.

Tabla 1

Escala de Likert aplicada en la encuesta.

Escalas de Likert aplicadas en la encuesta

Ciclo Valor Preguntasla 12 Valor
Primero 1 Totalmente en desacuerdo 1
Sequndo 2 Desacuerdo 2

3 Ni en acuerdo, ni en desacuerdo 3
Tercero
Cuarto 4 Acuerdo 4

Totalmente de acuerdo 5

Nota: La tabla 1, muestra el ciclo correspondiente con el valor asignado y los
indicadores de escala Likert con el valor oportuno en el procesamiento de datos en cada

pregunta.
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RESULTADOS

Los resultados detallados del estudio sobre el uso de recursos video tecnologicos-didacticos
en la mediacién pedagdgica e intervencion educativa, tanto en aulas tradicionales como en
entornos en linea, se presentan bajo una muestra representativa de estudiantes de educacion
superior durante los periodos académicos de abril a agosto de 2023 y de octubre de 2023 a
febrero de 2024, el analisis incluyd la identificacion de patrones pedagogicos y tendencias
especificas relacionadas con el uso de herramientas como TikTok pedagdgico, casuisticas,
videos educativos, videos pedagogicos, videos didacticos y video dramas educativos, su
objetivo fue proporcionar una vision integral y dialéctica-hermenéutica de los principales

hallazgos de este estudio.

Se reconoce que el desarrollo de estos tipos de recursos video tecnolégicos didacticos sirve
como estimulo que contribuye a fortalecer la autodisciplina en la planificacion educativa
mediante la creacion de guiones didacticos que cubren temas de estudio, la asignacion de
tiempo, la retroalimentacion, el establecimiento de un escenario adecuado segun el contenido
de interés, el discurso pedagdgico, los medios multimedia y la experiencia en edicion
pedagogica; esto estd destinado a fomentar la atencion de los alumnos universitarios al
permitirles desarrollar una critica constructiva responsable, creatividad, innovacion, analisis-
sintesis cognitiva, transferencia critica y creativa de sus ideas socraticas, y la forma en que

pretenden abordar la complejidad pedagdgica y cientifica.

Los resultados que se reflejan en la tabla 2 muestran que la elaboracion de recursos
tecnoldgicos didacticos, como el TikTok pedagogico, casuistica, video educativo, video
didactico, video pedagdgico y video drama, es una forma efectiva de mejorar la comprension
de los temas estudiados en las asignaturas de estudio, esto se debe a las caracteristicas de
dominios primarios en el uso de la tecnologia, mediado por un estilo didactico analogo al
modelo pedagdgico conductista que implica una forma creativa e innovadora de aprender, y
que a su vez conduce a la construccion de productos multimedia capaces de fortalecer el
desarrollo de habilidades cognitivas y habilidades blandas, tal como se valora en las rubricas

de los docentes.
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En lo que respecta a la cuestion de si la capacidad de crear recursos tecnolédgicos didacticos
contribuye a la automotivacion y, por ende, al desarrollo del pensamiento critico durante el
proceso de aprendizaje, expresan su acuerdo; esta afirmacion facilita la participacion activa
de los alumnos en la construccion de su propio conocimiento, un proceso capaz de promover
la reflexion y el andlisis critico en relacion con las decisiones que afectan la inclusion de
informacidn, su presentacion y su relevancia, ademas para elaborar estos recursos, los
alumnos deben recopilar, seleccionar y organizar informacion a través de la evaluacion de la
calidad de las fuentes, asi como identificar posibles sesgos y garantizar la precision de la
informacidn, orientadas desde estas actividades didacticas al fomento del pensamiento critico.
En el contexto de la elaboracion de recursos tecnoldgicos didacticos, los alumnos manifiestan
experimentar mejoras sus habilidades blandas, caracterizan por la creatividad, la
comunicacion efectiva al presentar la informacion de manera clara y comprensible en sus
recursos, la toma de decisiones al elegir como disefiar y organizar la informacion, la
colaboracion cuando trabajan en proyectos de forma conjunta, y la resolucion de problemas
cuando abordan desafios relacionados con su creacion, habilidades consideradas beneficiosas
tanto en el contexto académico como en sus practicas preprofesionales y de vinculacién con
la comunidad durante su formacion profesional en la carrera de Educacion Bésica.

Cuando se les pregunta acerca de si la elaboracion de recursos tecnoldgicos didacticos ha sido
fundamental para consolidar su conocimiento de manera mas efectiva en comparacion con los
métodos tradicionales de estudio, la respuesta es afirmativa, lo que implica que al involucrarse
de manera activa en la creacion de estos recursos, los alumnos logran comprender los
conceptos de manera logica y aplicarlos de forma practica.

Esta experiencia no solo les ha permitido recordar la informacién de manera efectiva, también
entender como se aplica en situaciones reales, ademas, al enfrentar desafios durante el proceso
de su elaboracion, se facilita el desarrollo de habilidades de resolucién de problemas y
pensamiento critico, mejorando de manera significativa su capacidad para analizar y sintetizar
informacién de manera eficiente; asi la creacién de recursos tecnoldgicos didacticos ha
transformado su enfoque hacia el aprendizaje, proporcionandoles una comprension sistémica

y prolongado en los temas estudiados.
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La pregunta sobre si la elaboracion de recursos tecnoldgicos didacticos me motiva a investigar
y profundizar en los temas de estudio recibe una respuesta positiva, la razén es que, al
involucrarse en la creacion de estos recursos, encuentra una fuente de motivacion intrinseca
que les impulsa a investigar y profundizar en los temas, ante la necesidad de comprender en
su complejidad el contenido para representarlo de manera efectiva en los recursos
tecnoldgicos le lleva a investigar y adquirir un conocimiento objetivo, asi, esta auto
motivacion se traduce en un compromiso activo con el material de estudio y en un interés
genuino por explorar en profundidad los conceptos regulados por el disefio y elaboracion de
recursos tecnologicos didacticos que actian como un estimulo interno que fomenta la
investigacion y la profundizacion en los temas de estudio.

En cuanto a la pregunta, si la elaboracion de recursos tecnoldgicos didécticos ayuda a
organizar y sintetizar la informacién de manera didactica y pedagdgica, los alumnos
responden estar de acuerdo. Estos recursos contribuyen a estructurar la informacion de manera
claray légica para que sea comprensible para otros, lo que ha requerido organizar y sintetizar
los conceptos clave, ademas, se hizo necesario reconsiderar como presentar la informacion de
manera efectiva para facilitar el aprendizaje de otros, lo que nos lleva a adoptar un enfoque
pedagdgico socio-critico que se ajuste al publico objetivo, al pretender que en la produccion
de estos recursos tecnoldgicos didacticos también anima a simplificar la informacion
compleja y a utilizar métodos visuales-cognitivos e interactivos que ayuden a transmitir el
conocimiento de manera accesible y efectiva, pues esto no solo beneficia a otros alumnos o
personas que puedan utilizaros, también refuerza su propia comprension de los temas al tener
que explicarlos de manera didactica y pedagogica.

En cuanto a la cuestion de si la elaboracion de recursos tecnologicos didacticos ha beneficiado
la atencion y el interés de mis comparfieros en el aula, responden afirmativamente y destacan
que la incorporacion de elementos tecnoldgicos y visualescognitivos en la ensefianza ha hecho
que el entorno sea atractivo y dindmico, lo que a su vez contribuye a captar la atencion de los
demas alumnos, ante la persistencia de incluir videos, desarrollar presentaciones interactivas
y otros recursos tecnologicos que contribuyen a que el proceso de aprendizaje sea
participativo y atractivo, aliado a la creatividad inherente a la creacion de estos recursos

tecnoldgicos didacticos que se constituye en un factor clave para mantener el interés de los
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compafieros, asi como la posibilidad de disefiar actividades participativas, juegos educativos
y presentaciones visuales innovadoras ha enriquecido la experiencia de aprendizaje de todos
los académicos, asi como contribuye a fomentar un entorno de aprendizaje atractivo y
estimulante.

En relacion a la pregunta sobre si la elaboracion de recursos tecnoldgicos didacticos ha
fortalecido la confianza en la capacidad para ensefiar y explicar conceptos de manera
didactica, responden afirmativamente al reconocen que estos recursos tienen el potencial de
enriquecer la presentacion de informacion con aspectos cautivadores, lo que facilita una
comprension clara, efectiva y accesible para quienes los utilizan, asi esta experiencia
contribuye a perfeccionar habilidades pedagdgicas y a desarrollar un enfoque sélido en la
ensefianza, asi como fomentar la posibilidad de disefiar actividades interactivas,
presentaciones visuales y recursos multimedia permite experimentar con enfoques
pedagdgicos constructivistas y acciones conectivistas; holistica inter relacional al recibir
retroalimentacion entre comparieros donde se identifica métodos de ensefianza que han
contribuido de manera significativa a fortalecer la confianza en la capacidad para transmitir

conocimientos de manera efectiva.

En lo que respecta a la pregunta, la elaboracién de recursos tecnoldgicos didacticos ha
contribuido a la retroalimentacion de los contenidos ensefiados y aprendidos, responde estar de
acuerdo, al manifestar que a través de esta actividad, los alumnos tienen la oportunidad de
revisar y consolidar su comprension de los temas, lo que les permite identificar areas en las que
necesitan mejorar o aclarar conceptos, promover la revision y la creacion de recursos
tecnoldgicos que promueven la reflexion y la evaluacion de contenidos, impulsando asi una
retroalimentacion efectiva, compartencia entre recursos con pares aulicos y académicos que
facilita la discusion y la revision conjunta de los contenidos, enriqueciendo la comprension
cognitiva y la asimilacion de la informacion.

En relacién a la pregunta sobre si la elaboracién de recursos tecnoldgicos didacticos
contribuye a la formacion de aprendizajes significativos, se destaca que esta practica favorecer

la construccion de conocimientos con significado, pues la creacion de recursos tecnologicos
didacticos implica una mayor participacion constructiva del alumno en el proceso de

aprendizaje.
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Al disefiar estos recursos, los alumnos deben entender y organizar la informacion de una
manera que sea coherente y efectiva para transmitirla a otros, esto fomenta la reflexion
didactica sobre el contenido y requiere una comprension objetiva de los temas, ademas, al
comunicar esta informacion a través de medios tecnoldgicos, los alumnos pueden adaptarla a
diversos estilos de aprendizaje, o que potencia la construccion de significado y sentido
intelectivo en una audiencia diversa, pues la elaboracidn de estos recursos contribuyen de
manera demostrativa la formacion de aprendizajes significativos, pues, involucra a los
alumnos en un proceso activo de comprension y comunicacion de la informacion y desarrollo
meta cognitivo.

En relacion a la pregunta sobre si la elaboracion de recursos tecnolédgicos didacticos enriquece
la formacion de destrezas cognitivas, afectivas, psicomotrices y volitivas, responden estar de
acuerdo, pues, es importante destacar que este proceso puede tener un impacto positivo en
diversas areas del desarrollo de los alumnos. En el ambito cognitivo, la creacién de estos
recursos implica la comprensién profunda de los contenidos, la organizacion de la
informacion de manera logica y la toma de decisiones para presentarla de manera efectiva al
estimular la reflexion, la resolucién de problemas y la creatividad, lo que, a su vez, fortalece
las habilidades cognitivas.

Desde una perspectiva afectiva, la elaboracion de recursos tecnoldgicos puede promover la
autoestima y la confianza de los alumnos a medida que ven que son capaces de crear y
compartir contenido valioso, asi como puede generar un sentimiento de logro y satisfaccion,
lo que influye en la dimensién emocional.

En cuanto a las habilidades psicomotrices, la creacion de estos recursos a menudo implica la
manipulacion de herramientas tecnoldgicas, lo que puede mejorar las destrezas técnicas y
motoras de los alumnos, es decir en términos de las destrezas cognitivo-volitivas, este proceso
promueve la autorregulacion, la perseveranciay la toma de decisiones, puesto que los alumnos
deben planificar y llevar a cabo el proyecto de creacion de recursos de manera autonoma. Asi,
su elaboracion enriquece un amplio espectro de destrezas cognitivas, afectivas, psicomotrices

y volitivas, que contribuye al desarrollo holistico, dialéctico y axiologico de los alumnos.
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Tabla 3

Los recursos tecnoldgicos didacticos mejoran la comprension de los temas de estudio.

Tabla cruzada

Recuento Recursos tecnologicos didacticos forma efectiva de mejorar mi comprension de los temas estudiados.

Totalmente  Desacuerdo Ni en Acuerdo  Totalmente Total
en acuerdo, ni de acuerdo
desacuerdo en
desacuerdo
Ciclo de  Primero 12 6 3 2 2 25
estudio
Segundo 51232325
Tercero O 9 > 3 8 25
2 0 6 17 25
Cuarto 0

Total 17 29 11 13 30 100

Nota: La tabla muestra el uso recursos tecnoldgicos didacticos en los alumnos universitarios

de primero, segundo, tercero y cuarto ciclos de estudio.

La variabilidad en las respuestas de los alumnos en distintos ciclos se puede atribuir a diversas
razones. En el primer ciclo, la mayoria de los alumnos muestra una marcada tendencia a estar
totalmente en desacuerdo, y esto se debe a su limitada familiaridad con el uso de recursos
tecnoldgicos didacticos; en el segundo ciclo, la inclinacién hacia el acuerdo refleja un nivel
mas elevado de comprension o0 una mayor exposicion previa a estos recursos, lo que les permite
apreciar ciertos beneficios y aspectos positivos; en el tercer ciclo, donde los alumnos no se
ubican ni en el extremo del desacuerdo ni en el del acuerdo, esto se explica por la diversidad
de intereses y perspectivas en torno a su utilizacion y en el cuarto ciclo, la respuesta de estar
totalmente de acuerdo sugiere un nivel mas profundo de comprension o conviccion, por ello,
es importante tener en cuenta que estas variaciones estan vinculadas al desarrollo cognitivo, la

madurez y la experiencia de los alumnos en cada ciclo escolar.
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Tabla 4
Prueba de chi-cuadro de la pregunta: Los recursos tecnoldgicos didacticos mejoran la

comprension de los temas de estudio.

Pruebas de chi-cuadrado

Valor gl Significacion
asintotica
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 57,060* 12 <0.01
Razo6n de verosimilitud 63,186 12 <0.01
Asociacion lineal por lineal 38,130 1 <0.01
N de casos validos 100

a. 12 casillas (60,0%) han esperado un recuento menos que 5. El recuento minimo esperado es 0,45

Nota: Observa la validez de la significacion donde Chi-cuadrado tienen un valor menor a 0,5.

Tabla 5

Los recursos tecnoldgicos didacticos se constituyen en una forma creativa e innovadora aprender.

Totalmente Desacuerdo Ni en Acuerdo Totalmente Total en acuerdo, ni de acuerdo

Tabla cruzada

Recuento , . L . .
Los recursos Tecnoldgico didacticos una forma creativa e innovadora de aprender
desacuerdo en desacuerdo
Ciclo de Primero 5 10 0 7 3 25
estudio

Sequndo 60413225

Tercero00531725

Cuarto08511125

Total 11 18 14 24 33 100

Nota: La tabla muestra a los recursos tecnoldgicos didactico como una forma creativa e
innovadora de aprender en relacion a la percepcion de los alumnos de primero, segundo,

tercero y cuarto ciclos.
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En su mayoria, los alumnos del primer ciclo expresan desacuerdo al considerar que el uso de
recursos tecnologicos didacticos, tales como el TikTok Pedagdgico, el video casuistica, el
video educativo, el video pedagogico, el video didactico y el video drama, contribuye a
promover un aprendizaje creativo e innovador, esto se debe en parte a Su menor experiencia
en la creacion y uso de estos recursos tecnoldgicos, lo que incide en la generacion de
desacuerdo, en contraste en el segundo ciclo, se observa que los alumnos estan de acuerdo
con el uso de estos recursos, ya que encuentran una mayor facilidad en su creacion y manejo;
la percepcidn de los alumnos sobre la utilidad de estos recursos también depende de la forma
en que se presentan e integran en el entorno educativo y cuando se utilizan de manera efectiva
y se incorporan a la ensefianza de una manera que fomente la creatividad e innovacion, tiene
una mayor probabilidad que los alumnos estén de acuerdo con su utilidad.

En el tercer y cuarto ciclo, la mayoria de los alumnos estdn completamente de acuerdo con
esta premisa debido a su dominio y facilidad en la elaboracion de estos recursos, la facilidad
para crear y utilizar recursos tecnoldgicos varia segun el nivel de habilidad de los alumnos en
ciclos superiores donde puede haber desarrollado habilidades tecnoldgicas avanzadas, lo que

les permite percibir estos recursos como herramientas efectivas para el aprendizaje.

Tabla 6
Prueba de chi-cuadro de la pregunta: los recursos tecnolégicos didactico como una forma creativa

e innovadora de aprender.

Pruebas de chi-cuadrado

Valor gl Significacion
asintética
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 66, 756a 12 <0.01
Razén de verosimilitud 82,410 12 <0.01
Asociacion lineal por lineal 9,853 1 <0.02
N de casos validos 100

a. 12 casillas (60,0%) han esperado un recuento menos que 5. El recuento minimo esperado es 0,45

Nota: Observa la validez de la significacion donde Chi-cuadrado tienen un valor menos a 0,5.
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DISCUSION

El estudio exploré la relacion entre los recursos video tecnoldgicos-didacticos y la forma
creativa e innovadora de aprender en los alumnos universitarios del primero, segundo, tercero
y cuarto ciclo de la carrera de Educacion Basica, resultados que muestran una diversificacion
de opiniones caracterizadas por las expectativas de los alumnos sobre como deberia ser su
proceso de aprendizaje y donde algunos prefieren métodos de ensefianza tradicionales o
conductistas, mientras que otros pueden estar mas abiertos a enfoques innovadores y creativos
como el cognitivismo y el constructivismo.

En expresiones de Bonilla-Guachamin, (2021), la cultura académica y el enfoque pedagodgico
adoptado por la institucion educativa también influyen en la percepcion de los alumnos sobre
el uso de recursos tecnoldgicos didacticos, si la institucion promueve la innovacion y la
creatividad, es probable que los alumnos muestren acuerdo entre las opiniones vertidas por
los alumnos sobre si el uso de recursos tecnoldgicos en el aprendizaje son aplicativos a
factores contextuales y personales, de ahi la necesidad de que los educadores consideren estas
variaciones didacticas y adapten sus enfoques pedagogicos para satisfacer las necesidades y
expectativas de sus alumnos, (Guillen, 2021)

El proceso docente en las instituciones de educacion superior se adapta a diversos dominios
pedagdgicosy a las condiciones educativas especificas relacionadas con el contexto formativo
de los alumnos y que segun Juliani, (2011), esta se lleva a cabo en funcion de diversos
factores, como la velocidad de aprendizaje de los alumnos, tasas de aprendizaje, adquisicién
de habilidades cognitivas, el nivel de retencion cognitiva y la formacion en valores, Pérez &
Reyes-Rodriguez, (2021), aspectos pedagogicos que son fundamentales para el modelamiento
metacognitivo, porque implica estimular la reserva cognitiva de los alumnos, lo que a su vez,
contribuye a la consolidacién de resultados de aprendizaje alineados con el curriculo de la
carrera.

Los maestros en la educacion superior deben considerar la diversidad de caracteristicas socio-
culturales y por tanto cognitivas de los alumnos, asi como sus necesidades individuales,
adaptando métodos de ensefianza activos y participativos para lograr un aprendizaje efectivo
(Hernandez-de-Menendez et al., 2020), condiciones implicitas en la formacion de los alumnos
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durante proceso de formacion profesional con acordes cientifico e intelectivo, dispuestos en
su campo de formacion, con cualidades cientificistas, historicistas y formativo-axiologicas.
El propésito es garantizar que los alumnos adquieran un conjunto de competencias y
conocimientos que se ajusten a los objetivos del curriculo de su carrera, preparandolos para
enfrentar los desafios y oportunidades que se presenten en su vida acadéemica y profesional, y
para lograr este cometido superior, es fundamental que el proceso docente sea flexible y
sensible a las necesidades y caracteristicas de los alumnos, asi como al contexto en el que se
desarrolla, (Shulga, 2022)

Con la intervencion de recursos tecnolégicos digitales en la pedagogia es posible conducir a
una amplia gama de beneficios y logros en el proceso docente que implica un aprendizaje
personalizado, recursos que le permitan adaptar el contenido per se ha la entrega a las
necesidades individuales, lo que facilitara la ensefianza significativa gracias a la accesibilidad
tecnoldgica que avala una educacion asequible para personas con diversidad, discapacidades,

limitaciones geogréficas, eliminando barreras tradicionales, (Ireson & Davies, 2022)

Su intervencién pedagogia en expresiones de Pushkarev & Pushkareva, (2022) tiene como
potencial generar una mayor internalizacion y cooperacion didactica, gracias a la mediacion
infopedagdgica de herramientas digitales que fomentan la interaccion y la comunicacién
efectiva entre alumnos; Para Novikova, (2023) esta comunicacion enriquece la experiencia de
aprendizaje al compartir experiencias objetivas y capitalizarlas en el desempefio
metacognitivo de los alumnos, puesto que puede utilizarse para ajustar la ensefianza a las
necesidades cognitivas, una toma de decisiones basadas en evidencia cognoscitiva,
flexibilidad temporal y espacial, habilitada por los recursos digitales que contienden un
aprendizaje en linea y fuera del aula, al brindar a los alumnos y docentes la posibilidad de
aprender en la medida de sus necesidades y consistencias, ) Tarafdar et al., 2020)

La tecnologia a menudo mejora la motivacion y el compromiso de los alumnos, de manera
especial a través de la mediacion de contenidos digitales que caracterizan la innovacion
pedagdgica, donde los docentes pueden explorar y aplicar enfoques pedagogicos
constructivistas, teorias conectivistas, como el aprendizaje basado en proyectos, flipped
classroom y la instruccion diferenciada, con la ayuda de herramientas digitales, Kuznekoff,
(2022)
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Para Pérez-Juarez et al., (2022) la tecnologia amplia el acceso a una extensa variedad de
recursos educativos, al incluir bibliotecas en linea, conferencias, tutoriales y contenido
multimedia, estas experiencias pedagdgicas promueven la globalizacion del aprendizaje, al
permitir que los alumnos promuevan la diversificacion cultural y antropoética a través de la
comunicacion virtual y permitir enriquecer su perspectiva y comprension holistica, (Hartley,
2022)

Para Colliot, (2022) la intervencién de recursos tecnoldgicos facilita el seguimiento y la
retroalimentacion del progreso de los alumnos y contribuye a su desarrollo cognitivo y
emocional, es decir, donde los recursos tecnolégicos pueden mejorar el proceso docente,
volviéndolo atractivo, personalizado e integral, empero, para ello se hace fundamental que
esta integracién se realice de manera cuidadosa y psicopedagdgica, teniendo en cuenta los
objetivos de aprendizaje y las necesidades psico socioeducativas de los alumnos.

Para Pérez & Reyes-Rodriguez, (2021) la utilizacion de recursos tecnoldgicos didacticos,
como el TikTok Pedagdgico, video casuistica, video educativo, video pedagogico, video
didactico, video drama, implica una participacién activa de los alumnos en su proceso de
aprendizaje, pues al disefar, grabar y editar contenido multimedia, aplican activamente los
conceptos y habilidades que estdn aprendiendo, asi esta inmersion practica facilita su
comprension, y profundiza su perspicacia didactica y les permite aplicar dichos conocimientos

en situaciones reales.

En tanto, para (Juliani et al., 2011) la creacién de estos recursos tecnoldgicos también
promueve el desarrollo de habilidades de comunicacion, pues los alumnos aprenden a
expresar sus ideas de manera objetiva y social-efectiva al fomentar la colaboracion entre pares
academicos y asi fortalecer el trabajo en equipo, la interaccién social y la enriquecedora
convivencia pedagdgica.

La elaboracion de recursos tecnologicos didacticos para Hennelly & Ctori, (2023) brinda a
los alumnos la oportunidad de ser creativos en la presentacion de la informacion, pues requiere
de un pensamiento critico para seleccionar y organizar el contenido de manera efectiva,
proceso en el que los alumnos asumen un rol activo durante el proceso de aprender a

aprehender, asi como la capacidad para buscar informacién y aplicarla de manera
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independiente, al mismo tiempo, los profesores pueden proporcionar retroalimentacion
especifica sobre el contenido y la presentacion de los recursos creados por sus alumnos y

contribuir significativamente al aprendizaje y al desarrollo de sus habilidades.

La reflexion empirico-analitica derivada de la investigacion demuestra una movilidad efectiva
en la transmision de estas creaciones cognitivas, facilitada por la accesibilidad tecnolégica y
la base informativa comprensible. Los recursos multimedia, que generan un ambiente
inmersivo y promueven la retencion de la informacion, no solo facilitan la comprension del
contenido, sino que también contribuyen al desarrollo de habilidades clave. Entre ellas
destacan la comunicacién, la colaboracion, la creatividad y el pensamiento critico, todas
esenciales para la formacion integral de los estudiantes universitarios, (Aaron & Lipton, 2017)
y (Benson, 2008)

CONCLUSIONES

El estudio muestra que el uso de recursos tecnolégicos-didacticos influye en el aprendizaje de
los estudiantes universitarios, pero sus efectos varian segun las expectativas de los alumnos,
algunos prefiriendo métodos tradicionales y otros enfoques méas innovadores, la adaptacién
pedagogica a las diversas necesidades de los estudiantes es clave para un aprendizaje efectivo,
la tecnologia mejora el acceso a recursos, fomenta la creatividad, la colaboracion y el

pensamiento critico, y permite una participacion activa en el proceso de aprendizaje.
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