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RESUMEN

El estudio transversal presentado en esta obra cientifica analiza la importancia de la
estrategia basada en proyectos como una alternativa clave para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se destaca como esta metodologia puede fomentar el acto didactico,
facilitando la obtencién de aprendizajes significativos que, a su vez, elevan la calidad del
rendimiento académico de los estudiantes que cursan el bachillerato técnico. La actividad
investigativa desarrollada, se dividio en dos fases, en la primera se diagnosticé la situacién
existente y en la segunda se elaboré y aplicé la estrategia. Para respaldar operativamente el
logro de los objetivos de la investigacion presentada, se utilizaron métodos empiricos y
tedricos de investigacion cientifica. También se emplearon métodos matematicos y
estadisticos, los cuales fueron fundamentales para procesar los datos obtenidos mediante los
métodos previamente mencionados. Entre los principales descubrimientos se incluyen un

diagnostico de las estrategias de aprendizaje predominantes en el tipo de ensefianza
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analizada, asi como reflexiones sobre el rol de la estrategia basada en proyectos aplicada en
el aula de clases donde se considera tanto al docente como al estudiante. La factibilidad del
contenido de este articulo reside en los beneficios que brinda a los profesores para facilitar
el logro de aprendizajes significativos en los estudiantes. Esta recomendacion metodologica
guia las actividades de profesores y alumnos dentro del marco de la nueva escuela, en la
cual el alumno, apoyado en sus experiencias y conocimientos, se convierte en el objeto y
sujeto de su propio aprendizaje.

Palabras clave: Estrategia metodoldgica, proyecto, aprendizaje significativo

ABSTRACT

The cross-sectional study presented in this scientific work analyzes the importance of
project-based strategy as a key alternative to improve the teaching-learning process. The
study highlights how this methodology can promote the didactic act, facilitating the
achievement of meaningful learning that, in turn, raises the quality of academic
performance of students in technical high school. The research activity carried out was
divided into two phases: in the first, the existing situation was diagnosed and in the second,
the strategy was developed and applied. To operationally support the achievement of the
objectives of the presented research, empirical and theoretical methods of scientific
research were used, Mathematical and statistical methods were also used, which were
essential to process the data obtained through the previously mentioned methods. Among
the main findings are a diagnosis of the predominant learning strategies in the type of
teaching analyzed, as well as reflections on the role of project-based strategy applied in the
classroom. The feasibility of the content of this article lies in the benefits it provides to
teachers to facilitate the achievement of meaningful learning in students. This
methodological recommendation guides the activities of teachers and students within the
framework of the new school, in which the student, supported by their experiences and
knowledge, becomes the object and subject of their own learning.

Keywords: Methodological strategy, project, meaningful learning

Vol. 9, N°. 4, OCTUBRE — DICIEMBRE 2024

[151]




JOURNAL OF SCIENCE AND RESEARCH E-ISSN: 2528-8083

INTRODUCCION

Las estrategias en el contexto educativo que se desarrolla en el bachillerato técnico,
representan diversas metodologias empleadas por estudiantes y educadores para lograr los
objetivos que guian el proceso de ensefianza y aprendizaje desde distintas perspectivas.
Estas metodologias describen los pasos necesarios para abordar los desafios académicos y
de investigacion que surgen del proceso antes mencionado. Se adaptan en funcién de los
antecedentes académicos de los estudiantes y los resultados de aprendizaje asociados con
cada unidad de ensefianza. Ademas, abarcan el avance cognitivo de los alumnos, mejorando
su capacidad de investigacion y estrategias académicas de una manera holistica. Las
estrategias de aprendizaje son esencialmente un proceso orientado a la adquisicion de
conocimientos, habilidades y valores esenciales para una vida plena, lo que conduce a
transformaciones cognitivas y conductuales en los estudiantes.

Las ABP se caracterizan por representar una metodologia activa, los educandos investigan,
crean, aprenden, y aplican lo aprendido en diferentes situaciones, estas representan una via
mediante la cual los estudiantes actian como protagonistas de su propio aprendizaje, al
elegir como tratar el contenido objeto de estudio en forma colaborativa.

Sobre la tematica tratada en la presente obra cientifica, un nimero considerable de autores,
entre ellos docentes, metoddlogos y estudiantes han socializados resultados de
investigaciones de un alto nivel cientifico y metodoldgico, destacando entre ellos los
referidos a continuacion.

Los resultados de la investigacion realizada por Yaneth Gonzélez Céastulo indican que los
estudiantes suelen utilizar estrategias de ensayo. Sin embargo, es crucial considerar también
otras estrategias como la organizacion, la autorregulacion, la elaboracion y las estrategias
metacognitivas. Estas herramientas adicionales pueden mejorar la capacidad de los
estudiantes para participar en un trabajo independiente. Si bien las ideas proporcionadas por
Gonzalez (207) son valiosas, la seleccién de estrategias de elaboracion, organizacion,
comprension y apoyo en el contexto del proceso de ensefianza y aprendizaje es esencial. La
utilizacion de estas estrategias se basa en el papel de apoyo del profesor y en la
participacion activa de los estudiantes, aprovechando sus conocimientos existentes para

lograr resultados de aprendizaje significativos y duraderos. Las estrategias metodoldgicas
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sirven como herramientas valiosas que mejoran la eficacia del proceso de ensefianza y
aprendizaje. (Castulo., 2017).
Facilitan la implementacion de cambios innovadores que se alinean con los aspectos
cientificos y metodoldgicos del proceso de ensefianza — aprendizaje, base fundamental de
los procesos educativos que se llevan a cabo en el bachillerato técnico en Informatica.
A su vez las estrategias metodoldgicas se dirigen esencialmente a encausar los procesos de
aprendizaje y consecuentemente contribuir al logro de un elevado rendimiento académico
de los estudiantes, para la seleccion de una u otra estrategia se debe tener en cuenta la
elecciéon de metodologia innovadoras donde los estudiantes se manifiesten como objeto y
sujeto de su propio aprendizaje y ademas despierten motivaciones en los educandos. En
todos los casos la metodologia elegida debe ser flexible, adaptadas a las necesidades
concretas de los estudiantes.
Sobre las demandas de la préactica profesional del profesor y su vinculo con las vias para
enfrentar el aprendizaje de los estudiantes y consecuentemente cumplimentar los objetivos
programados Weitman afirmo6 que las estrategias metodoldgicas ocupan un lugar destacado
en el enfoque pedagogico adoptado por los educadores para alcanzar los objetivos
previstos. Segin Weitzman (2022), cuando se enfrentan a la tarea de mejorar los resultados
del aprendizaje, es crucial que los educadores posean recursos metodoldgicos que
aprovechen de manera efectiva cada oportunidad para que los estudiantes progresen de
manera autodirigida. Uno de esos enfoques metodologicos es el aprendizaje basado en
proyectos, que implica una serie de actividades centradas en la resolucién practica de
desafios e inquietudes, incorporando la aplicacién del método cientifico y soluciones
tangibles. mediante su actividad y niveles de autonomia.
Los estudiantes de Bachillerato Técnico en Informética de la Unidad Educativa Barreiro,
demuestran en la praxis que:
e EIl proceso de ensefianza aprendizaje por parte de los docentes mantiene un modelo
tradicionalista, por lo que sus clases son muy monétonas y poco participativas.
e Los estudiantes mantienen una posicion pasiva, memorista y monétona. Por lo que no es

posible que demuestren lo que han aprendido en las aulas de clases.
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Por lo que se plantea el siguiente problema de investigacion cientifica: ;De qué manera
incide el aprendizaje basado en proyectos en la adquisicion de aprendizajes significativos
en los estudiantes de bachillerato técnico en Informatica de la Unidad Educativa
“Barreiro™?

Este problema se plantea desde el punto de vista en que los estudiantes deben saber utilizar
los conocimientos, habilidades y destrezas, asi como los valores aprendidos en las clases en
cualquier instante en que su vida lo requiera, tal como lo expone Ordofiez (2011) en que los
aprendizajes sean utilizados desde y para la vida real.

Se debe considerar que en la pandemia COVID19 el Ministerio de Educacion propuso la
realizacion de proyectos interdisciplinarios, los cuales los docentes no poseian los
conocimientos adecuados para dirigirlos y realizarlos con sus estudiantes. Por lo que fue
muy complicado para los docentes de todos los niveles realizarlos.

La presente obra de investigacion, tuvo como finalidad central “Establecer una estrategia
metodoldgica basada en proyecto en la adquisicion de aprendizajes significativos en el
Bachillerato Técnico en Informatica en la Unidad Educativa “Barreiro”. La socializacion de
experiencias que, desde diferentes puntos de vistas pueden potenciar la actividad creadora,
metodoldgica del profesor y consecuente la elevacion del rendimiento académico de los
estudiantes.

“Las estrategias como técnicas son utilizadas durante el aprendizaje, con el objetivo de
incidir en estado motivacional y afectivo de forma tal que el estudiante adquiera, integre
nuevos conocimientos” (Espinoza-Freire., 2017)

Dadas las profundas e implacables transformaciones que se producen en el panorama
global, la educacién contemporanea esta adaptando progresivamente sus enfoques,
estructuras y practicas pedagdgicas. (Gretel., 2021)

En esa propia direccion Maria Auxiliadora Zambrano Briones expresd, en un articulo
publicado en la revista Conrado: “El aprendizaje basado en proyectos es una metodica
didactica que proporciona potencialidades a docentes y a estudiantes de intervenir en el
proceso de ensefianza aprendizaje, y lograr los objetivos previstos en el contexto donde se
desarrolla dichos procesos” (Briones., 2022)

Se aportan consideraciones altamente significativas a nuestra obra es el realizado por
Delgado (2016), quien afirmo que los educadores deben verlo como un catalizador para que
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los profesores creen enfoques novedosos, tacticas pedagdgicas y recursos educativos para
mejorar y mejorar la experiencia educativa tanto para los profesores como para los
estudiantes.
Estudios previos a la escritura del presente, realizados por sus autores develaron que el
aprendizaje basado en proyecto, corresponde a la herramienta que se estd considerando
debido a que ofrece ventajas significativas para el proceso educativo, particularmente para
mejorar la ensefianza y el aprendizaje. Entre los beneficios identificados se incluye la
capacidad de los estudiantes para analizar, interpretar y establecer conexiones con la
informacion proporcionada. Esto fomenta el desarrollo de la autonomia y la
responsabilidad, asi como la capacidad de discernir la relevancia de la informacion e
identificar los problemas sin resolver. En consecuencia, se puede argumentar que es la
herramienta que contribuye a mejorar las capacidades académicas de los estudiantes
aumentando la motivacion, asi como el deseo de aprender.
El aprendizaje basado en proyectos (ABP) se constituye en una estrategia integradora
debido a que los estudiantes
lograr el pensamiento critico, el aprendizaje independiente, la innovacion, las habilidades
empresariales, la participacion en equipos cooperativos, la autoevaluacion, la sintesis de
informacion y la motivacién sostenida. La investigacién que considera varias asignaturas,
asi como métodos y técnicas para una mejor aplicacion en el proceso de ensefianza
aprendizaje, tal como lo mencionan Restrepo (s.f.), Garcia y Pérez (2017); De Miguel (s.f.),
Mufioz (2021).
Con lo que se ha manifestado se puede establecer que el aprendizaje basado en proyectos
establece beneficios en el proceso de ensefianza aprendizaje, lo cual lo es indicado por
Torneo Delibera (2015), Marti et.at. (2010), Universidad Europea (2023); se constituye
como principales elementos:
e Integracion de las asignaturas, lo cual refuerza los conocimientos que adquiere en
estudiante.
e Organizacion de actividades para una finalidad comdn.
e Fomenta la motivacién, creatividad, responsabilidad, capacidad critica, toma de

decisiones, eficiencia, trabajo colaborativo y cooperativo.
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e Experimentan diferentes formas de interactuar (realizar actividades diversas, autonomia
y opinar).
e Mejoras continuas al producto que se esta realizando.
e Compromiso de parte de los estudiantes, adquisicion de experiencia y satisface la
necesidad social.
e Mejore las habilidades interpersonales en el contexto del trabajo en equipo y la
mediacion, asi como en el proceso de elaboracion de estrategias, ejecucion, supervision
y evaluacion de sus capacidades cognitivas.
Segun John Dewey establece que La educacion no se considera una mera preparacion para
la vida, sino mas bien como una parte integral de la vida misma, se lo traduce como una
parte importante y primordial de los seres humanos que deben prepararse para enfrentar
cualquier desafio que se le presente a los estudiantes de bachillerato a nivel nacional y en
especial para los estudiantes objeto de estudio. Por lo que el modelo constructivista propicia
que los discentes construyan su conocimiento desde las experiencias previas que conoce y
aprendan a aprender como lo establecen desde sus teorias Piaget, Vigotsky, Dewey. Este
modelo procura que los estudiantes ademéas de lo mencionado que la ensefianza sea
individualizada. Lo cual indican Santander/Open Academy (2022), Serrano y Pons (2011),
Ortiz (2015).
Sobre el aprendizaje significativo el psicologo Paul Ausubel, sefiala que: (Universia., 2018)
“Se desarrolla sobre una concepcion cognitiva del aprendizaje. que se dacuando un
estudiante relaciona la informacién nueva con la que ya posee, es decir con la estructura
cognitiva ya existente”
El aprendizaje significativo implica el trabajo en equipo de todos los docentes que
interactian en un grupo de estudiantes dado, para que estos logren colaborar en la
resolucion de problemas, bajo el trabajo facilitador del docente; es decir engloba la
dimension emocional, motivacional y cognitiva; y donde el estudiante comprende y retiene
la informacion a largo plazo y puede aplicarla en cualquier momento en que lo requiera; lo
cual es mencionado por Merchan (2023), Universidad Cesuma (s.f.), Concepto (2023).
Segun el Blog BeChallenge (2022), el aprendizaje significativo fue propuesto por David

Ausubel con la finalidad de comprender los mecanismos implicados en la adquisicion y
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retencion de conocimientos en los estudiantes; esto porque el aprendizaje depende de las

conexiones que tiene la estructura cognitiva en base a las nuevas informaciones que el

discente va adquiriendo a lo largo de su preparacion, por lo tanto, sento las bases de la
diferenciacion progresiva y la reconciliacion integradora.

El primero se refiere a la necesidad de que el aprendizaje progrese desde ideas generales

hacia conceptos méas detallados de manera paulatina. El segundo implica conectar e

incorporar los conocimientos nuevos con los ya presentes en la estructura cognitiva,

modificando y enriqueciendo ambos en el proceso. (BeChallenge, 2022)

Mediante el aprendizaje significativo el estudiante es activo, los conocimientos se producen

de acuerdo a la experiencia real y a las conceptualizaciones que ya posee, por ende, son

mas permanente y duraderos; son mas autbnomos. Por esta razon el docente tiene un rol de
facilitador o de acompanante del proceso de ensefianza aprendizaje.

Las bondades del aprendizaje basado en proyectos en la adquisicién de aprendizajes

significativos segin De Miguel (2023), Educacion 2020 (s.f.) establecen especificamente

las siguientes:

e El proceso es holistico, porque integra a todos los elementos del proceso de ensefianza
aprendizaje.

e Se fomenta en los estudiantes la motivacién, liderazgo, creatividad, autonomia,
responsabilidad, capacidad critica, toma de decisiones, eficiencia, trabajo colaborativo y
cooperativo.

e Mejoras continuas al producto que se estd realizando mediante el compromiso de
realizar un excelente trabajo, los estudiantes adquieren mayor experiencia.

e Fomenta competencias sociales vinculadas al trabajo en equipo, la negociacién, la
planificacion, el liderazgo, y la evaluacion de sus capacidades intelectuales mediante la
practica y la experiencia.

El aprendizaje basado en proyectos contiene las siguientes etapas que son consideradas para

su realizacion y son las siguientes: Descubrimiento de situaciones, Definicién y

formulacién, Ejecucién y Evaluacién del proyecto.
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MATERIALES Y METODOS

La investigacion desarrollada demandd la programacion de un estudio transversal, por
desarrollarse la observacion directa en las aulas de clases y consecuentemente la
recopilacion de los datos en el periodo abril 2023 — enero 2024 en el Bachillerato Técnico
en Informatica de la Unidad Educativa “Barreiro”. Ademas, teniendo en cuenta necesidades
del trabajo previsto se hizo indispensable desarrollar estudios de caracter descriptivo, con la
finalidad de aportar con los elementos e interpretar con mayor facilidad los procesos
vinculados a la estrategia metodoldgica basada en proyecto como alternativa para el logro
de aprendizajes significativos en el bachillerato técnico en Informatica.

Teniendo en cuenta los datos recopilados, el enfoque que dio origen a la escritura de este
articulo se clasifica como mixto porque se van a utilizar datos cuantitativos y cualitativos,
atendiendo a los objetivos que se enmarca la investigaciones béasica y aplicada, por lo que
su profundidad permiti¢ tratarla como una investigacion descriptiva, explicativa y
exploratoria; debido a que se requiere conocer los elementos y a la vez se establecen las
causas y efectos que provocan las variables que conforman este estudio. Al no provocar
cambios en sus variables relevantes se clasifica como un disefio no experimental.

Con el objetivo de examinar las estrategias de aprendizaje basado en proyectos utilizada en
el dltimo periodo lectivo desarrollado por los docentes objetos de estudio, fueron
seleccionados métodos tedricos para abordar las variables, se selecciond el método
histdrico l6gico para establecer a lo largo del tiempo los cambios que han surgido en el
aprendizaje basado en proyectos, escogiéndose el método de analisis y sintesis, se logro
analizar los resultados obtenidos durante la investigacién mediante un proceso mental,
utilizando el método inductivo-deductivo para llegar a conclusiones originales, con
respecto a la tematica tratada.

En el trascurso de la investigacion que sustentd la escritura del presente se utilizaron
métodos empiricos, en donde se observaron 50 actividades docentes, de ellas 4 clases y 10
actividades metodologicas con la finalidad de apreciar los aspectos que se exponen a
continuacion:

e Principales estrategias metodoldgicas utilizadas en el contexto del proceso de ensefianza

aprendizaje.
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e Tratamiento brindado a las estrategias seleccionadas para la direccion de los procesos de
ensefianza aprendizaje por parte de los docentes.

e Programacion de la aplicacion de la estrategia metodolégica basada en proyecto.

e Premisas para el posterior logro de aprendizajes significativos en los estudiantes.

e Orientacion, control y evaluacion del cumplimiento de los objetivos en el desarrollo de
las clases.

e Tratamiento en el trascurso de las clases a las estrategias metodoldgicas basadas en
proyecto.

e Técnicas de aprendizaje mas utilizadas.

e Definicién de los modelos pedagogicos predominantes en el desarrollo de las clases.

e Estilos de ensefianza seleccionados y su efectividad.

e Procesos de orientacion, control y evaluacién del trabajo auténomo.

Con el propoésito de precisar criterios y consideraciones de los docentes acerca de las

estrategias metodol6gicas basadas en proyecto, se utilizd la técnica de encuesta, de la

poblacion escogida para el desarrollo del presente fue de 44 docentes, que fueron aplicados

a los 20 educadores escogidos intencionalmente, por ser los encargados de impartir la

docencia en el Bachillerato Técnico en Informatica al grupo de estudiantes seleccionados.

A los estudiantes se les aplico una encuesta con la finalidad de recopilar datos acerca de

cémo ellos aplican los conocimientos, habilidades y destrezas, asi como los valores

aprendidos en las clases en el Bachillerato Técnico en Informatica al grupo de estudiantes

seleccionados, 60 estudiantes en total.

Seguidamente se muestra una sintesis de las caracteristicas de docentes y estudiantes

teniendo en cuenta, para dar solucion al problema cientifico asumido.

CARACTERIZACION DE LA POBLACION Y MUESTRA ESCOGIDA (DOCENTES)
Poblacion | Muestra | % Caracteristicas de la muestra escogida
Nivel académico de los Afios de experiencia en el Bachillerato
docentes Técnico
a4 20 46 Tercero Cuarto 1-5 610 11-15 <15
18 2 2 8 8 2
% 90 10 10 40 40 10
Tabla 1

Fuente: Encuesta aplicada a docentes
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CARACTERIZACION DE LA POBLACION Y MUESTRA ESCOGIDA ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO TECNICO
Poblacion Muestra % . Niveles Bachillerato Técnico
Primero Segundo Tercero
190 60 31,6 16 19 25
% 26,67 31.67 41,66
Tabla 2

Fuente: Secretaria Unidad Educativa “Barreiro”

Para realizar un mejor desarrollo de la investigacién se determinaron diferentes categorias e
indicadores con la finalidad de considerar desde el punto de vista didactico el aporte que
brinda el aprendizaje basado en proyectos en el logro de aprendizajes significativos en el

Bachillerato Técnico en Informatica. Ver tabla 3.

CATEGORIAS INDICADORES

Descubrimiento de situaciones
Formulacion de estructura y productos.
Ejecucion del ABP

Transversalidad

Holistico

Evaluacién del ABP

Aprendizaje basado en proyectos

Conocimientos

Habilidades y destrezas

Valores

Aprender a aprender

e Trabajo colaborativo y participativo

Aprendizaje Significativo

Tabla 3: Categorias e indicadores
Fuente: Autoras

Para el desarrollo de la investigacién cientifica se establecieron las siguientes fases:

e Fase 1: Diagnostico mediante el descubrimiento de situaciones y la formulacion de la
estructura y productos que deben entregar los estudiantes.

e Fase 2: Modelacion de la propuesta mediante la ejecucion del Aprendizaje basado en
proyectos en la adquisicion de aprendizajes significativos.

e Fase 3: Validacién de la propuesta mediante andlisis y evaluacion de expertos.
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RESULTADOS

Fase 1: Diagnostico

La observacion permitio identificar en la tabla adjunta que solo un pequefio porcentaje de
los profesores del Bachillerato Técnico en Informatica emplea la estrategia metodologica
basada en proyectos en su ensefianza. Ademas, la tabla muestra las principales estrategias
que los profesores utilizan para guiar el proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Se hace necesario significar que independientemente de representar la lluvia de idea una
herramienta metodoldgica que contribuye a la activacion de la creatividad de los
estudiantes, igual que la construccion de graficos y cuadros, estas estrategias deben se
potenciadas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, con otras formas o vias para
lograr el aprendizajes solidos y duraderos, entre ellas la estrategia metodologica basada en
proyecto.

Las principales estrategias consideradas son: Mapas conceptuales, Redes semanticas,
Lluvia de ideas, Formulacion de hipoétesis, Resolucion de problemas, Planificacion conjunta
del aprendizaje, Construccion de graficos y cuadros, Juegos de roles, Juegos de simulacion,
Metacognitivas y aprender a aprender, Basada en proyecto; estableciendose los siguientes
resultados.

Niimero estudiantes

3 4 5 6 7 8 9

Tratamiento de la aplicacién dada en puntos

10

B Mapas conceptuales Redes semanticas

Lluvia de ideas Formulacion de hipotesis
B Resolucion de problemas WPlanificacion conjunta del aprendizaje
B Construccién de graficos y cuadros M Juegos de roles
B Juegos de simulacién WMetacognitivas v aprender a aprender
W Basada en proyecto

Figura 1: Principales estrategias utilizadas en el desarrollo de las clases
Fuente: Observacion a clases realizada
Nota: El grafico representa las estrategias mas aplicadas por los profesores en el aula de
clases
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Es importante destacar que la mayoria de las evaluaciones de las estrategias utilizadas por
los docentes se encuentran entre 5 y 8 puntos, predominando los valores mas bajos. Estos
resultados indican la necesidad de buscar alternativas que mejoren la calidad del proceso de
ensefianza-aprendizaje. Ademas, es relevante mencionar que, de todas las clases
observadas, solo en tres se empled la estrategia metodoldgica basada en proyectos, y en
todos los casos, su aplicacion recibid una calificacion de 5 puntos.

La relevancia de las estrategias metodologicas se basa en su capacidad para crear
aprendizajes mediante procedimientos y habilidades que, una vez adquiridos, pueden
aplicarse en diversas situaciones, permitiendo a los docentes ensefiar de manera clara y
eficiente. (Arguello Urbina, 2016)

El docente, en su rol de facilitador genuino del aprendizaje de los alumnos, debe considerar
las particularidades del contenido y los conocimientos previos de los estudiantes para
introducir nuevos conceptos. También debe crear condiciones que permitan al estudiante
ser protagonista y participante activo de su propio aprendizaje. En este contexto, las
estrategias son fundamentales para alcanzar este objetivo, siempre y cuando se basen en el
tipo de aprendizaje que se busca lograr.

Segin Arguello Urbina, las estrategias metodoldgicas, que son un conjunto de
procedimientos disefiados para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, deben ser
elegidas basandose en los contenidos y las caracteristicas particulares de los estudiantes.
(Arguello Urbina, 2016)

Asi, el estudiante desarrolla habilidades y capacidades profesionales que le facilitan la
comprension de los contenidos, generando un aprendizaje significativo. Esto asegura que el
conocimiento adquirido sea de calidad y perdure en contextos practicos y tedricos.

Segun Figueroa, el enfoque metodoldgico elaborado, en conjunto con otros documentos
clave como el Programa y otros recursos, provee los elementos didacticos y metodologicos
necesarios para preparar la asignatura. (Figueroa., 2020)

Ademas, el tratamiento metodol6gico tiene como objetivo principal asegurar una
distribucion adecuada del contenido durante la ensefianza en sus diferentes formas, y
también constituye un elemento fundamental para desarrollar estrategias que fomenten un
aprendizaje significativo. En relacion con esto, se han obtenido los resultados que se

presentan a continuacion.
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Con respecto a la programacién de la aplicacion de la estrategia metodoldgica basada en
proyecto, solamente en tres clases, obteniendo una evaluacion promedio de cinco puntos, lo
que refleja una incorrecta preparacion de los docentes al respecto.

“El aprendizaje significativo como resultado del proceso de ensefianza aprendizaje
demanda que los estudiantes, a partir de conocimientos previos apliquen habilidades
cognitivas, y tomen decisiones propias, donde el docente actie como mediador y facilitador
del proceso de aprendizaje” (Zamora Olivos, 2023)

En tal sentido para darle efectividad al logro de aprendizaje significativo se precisa
diagnosticas los conocimientos previos adquiridos por los estudiantes, con las necesidades,
interés y motivaciones de ellos, considerando la utilizacion de acciones que los motiven a la
busqueda de informacion, adoptandose como premisa la aplicacion del método cientifico,
como via para la adquisicion de novedosos y nuevos conocimientos.

El cumplimiento de los objetivos en el desarrollo de la clase representa una herramienta de
alta significacion en la consecucion de los resultados previstos, en esa propia direccion la
accion exploratoria realizada proporciond conocer que los docentes objeto de estudio en
ninguna de las 20 clases observadas le proporcionaron un tratamiento adecuado, solo los
docentes se dedicaron a instruir a sus estudiantes en los contenidos tratados, obviandose la
utilizacion de preguntas comprobatorias, de retroalimentacién y de incorporacion, aspecto
que tiende a minimizar el control del cumplimiento parcial de los objetivos en la clase.

Para hacer relevante el aprendizaje tenemos que conectar los contenidos con la experiencia
real e individual del aprendiz, con sus intereses y necesidades. Para ello es fundamental
hacerle participe, permitirle que maneje segun criterios las vias a utilizar para alcanzar
conocimientos, el contenido debe ser facilitado por el docente de manera tal que conduzca
al educando a utilizar sus niveles de creatividad.

A continuacion, se exhibe un resumen de los resultados de la observacion a clases
realizada.

Se nota que la mayoria de las evaluaciones otorgadas a los docentes tienen una calificacion
de 7 puntos, dato que, demanda la reflexion de directivos y docentes respecto a la necesidad
de instaurar cursos, talleres y otras formas de superacion al respecto. Seguidamente se

exponen los resultados alcanzados en la observacion a clase.
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RESULTADOS ESTADISTICOS DE LA OBSERVACION A CLASES
Puntos Calificacién Variacion
Posibles Alca;ozfdos % VRLRL e S X cv Evaluacion
estudiantes 8 0
10.0 6.58 65.8 1.3792 6.58 20.9 Grande
Tabla 4:

Fuente: Observacion a clases

Leyenda:
X = Media
S= Desviacién estandar

CV= Coeficiente de variacion

RESULTADOS ESTADISTICOS DE LA ENCUCUESTA A DOCENTES

Puntos Calificacion Variacion
| q Mayor | Menor s X oV
Posibles A canzados por % Evaluacion
estudiantes
5 1
7.0 457 65.85 1.31326 | 3.33 | 39.43 Grande
Tabla 4:
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Leyenda:
X = Media

S= Desviacién estandar
CV= Coeficiente de variacion

Fase 2: Modelacion

El aprendizaje basado en proyectos (ABP) tiene en su base al modelo constructivista, el
ABP tiene una serie de procesos Yy actividades que deben enfrentar los estudiantes mediante
escenarios problematicas reales y concretas que necesitan soluciones practicas y en la que

se emplean una o varias teorias con el proposito de promover la metacognicion,
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permitiendo a los estudiantes redescubrir el conocimiento mediante su interaccion activa
con la realidad.

El ABP tiene etapas y caracteristicas que proporciona esta metodologia y que corresponden
desde el planteamiento, en donde analizan un problema real y pueden integrar
interdisplinariamente diferentes &reas de estudio; los alumnos tienen que realizar
investigaciones documentales lo que accederd a que esa informacion se convierta en
conocimiento, los cuales se demostraran mediante las habilidades y destrezas adquiridas. Es
esencial mantener la motivacion y promover la colaboracion constante entre docentes,
estudiantes y otros participantes. Los alumnos deben utilizar todos los medios disponibles
para obtener los aprendizajes necesarios Y, si es posible, explorar nuevas areas que les sean
atiles en su vida personal y profesional. (Vicerrectoria Académica, Instituto Tecnoldgico y

de Estudios Superiore de Monterrey, S.F., pag. 5)

N
* Problematicas
Descubrimiento de Jlikd Cronograma
situaciones
J
a
* Tema, problematica y objetivos
Definiciony i7ai
formulacion del y Aprendlzajes
proyecto J
N
* Interdisciplinario y Multidisciplinario
St e Competencias
proyecto y

* Presentacion y exposicion

Evaluaciondel [ Rubrica
proyecto

Figura 2: Etapas del Aprendizaje Basado en proyecto
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En términos generales, se contemplan las siguientes fases:

A. Descubrimiento de Situaciones

Mediante este punto de partida se obtiene informacion previa o preliminar acerca de la
problematica que va a ser resuelta, es decir, se inicia investigando sobre el problema que
debe ser resuelto o al planteamiento que proponen los docentes y las autoridades
educativas; por medio de este se proyecta integrar interdisciplinariamente donde se
exploran diversas areas con el objetivo de que cada una aporte conocimientos diversos, que
permitan descubrir y fundamentar las situaciones; con lo que se estableceran actividades de
aprendizaje para ampliar el estudio de la problematica que se esta realizando mediante
actividades que se hacen dentro o fuera del curriculo escolar. (Garcia & Pérez, 2018, pag.
44)

El Ministerio de Educacion muchas veces envia datos generales del proyecto a desarrollarse
en un tiempo determinado, por lo que se debe indicar el problema y determinar las areas
que intervendran en dicho trabajo.

En esta etapa los estudiantes tienen que estar suficientemente motivados y mantenerse de
esa manera, porque debe interesarse por adquirir nuevos conocimientos, asi como las
habilidades y destrezas necesarias para que se conviertan en capacidades, mediante este
cumulo de capacidades se conviertan en competencias; esto facilita que los estudiantes
puedan desarrollar su independencia y sentido de responsabilidad

B. Definiciony formulacién del proyecto

Durante esta fase, los estudiantes deben evaluar si es factible llevar a cabo el proyecto,
mediante el tema, objetivos y el respectivo cronograma que se va a utilizar para su
realizacion. Se estableceran las diferentes habilidades y destrezas, asi como las
competencias que deben adquirir los alumnos.

Primero, se realiza la probleméatica como aspecto inicial, con la finalidad de que los
estudiantes adquieran nuevos conocimientos al recopilar e integrar toda la informacion
necesaria. En el aprendizaje basado en proyectos, el estudiante es muy activo al participar
en diversas actividades propuestas, reflexivo al analizar y sintetizar informacion para
resolver problemas, con el objetivo de encontrar posibles soluciones. Al interpretar la
informacion, también adquiere y desarrolla teorias., las cuales sirven como fundamento del

proyecto; y finalmente, es pragmatico por que ejecuta situaciones practicas; con esta
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informacion los estudiantes logran tomar las decisiones mas adecuadas y acertadas para
solucionar el proyecto mediante un aprendizaje interdisciplinario.

C. Ejecucion del proyecto

En esta etapa los diferentes estudiantes se distribuyen las actividades y responsabilidades,
ya sea de manera individual y grupal; trabajando con el cronograma establecido con la
finalidad de que los alumnos trabajen de manera autbnoma, para lograr esto, es crucial que
estén adecuadamente motivados para alcanzar el aprendizaje deseado. En este tipo de
proyectos interdisciplinarios, se utilizan numerosos recursos, incluyendo las Tecnologias de
la Informacion y Comunicacion (TIC), libros, articulos, entre otros; ademéas requieren de
bastante tiempo para recoger la informacion.

En el Bachillerato Técnico en Informética de la Unidad Educativa “Barreiro” en la
actualidad, trabajan muy poco en proyectos interdisciplinarios, la institucion educativa
facilita la construccion de conocimientos entre los estudiantes mediante el aprendizaje
colaborativo. Por esta razon, la sociedad necesita ciudadanos competentes que puedan
aplicar lo aprendido y también basarse en su experiencia. Piaget sugiere que los estudiantes
deben ser capaces de redescubrir conocimientos y relacionarlos con su entorno, y que los
puedan utilizar en cualquier instante en que lo requieran en su vida.

La realizacion y ejecucion del aprendizaje basado en proyecto, les exige mucho tanto a
estudiantes y docentes; debido a que los dicentes son quienes resolveran y el docente actla
como guia o mediador del aprendizaje frente al problema planteado. Por eso, es crucial
tener una comprension clara de qué y como se llevard a cabo, para evitar desperdiciar
conocimientos debido a errores en la ejecucion. Tanto los docentes como los estudiantes
deben estar atentos y conscientes de sus acciones, asegurandose de que todo esté bien
planificado. (Rekalde & Garcia, 2015, pag. 226)

D. Evaluacion del proyecto

La evaluacion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) busca que el docente fomente
en los estudiantes un espiritu critico para lograr resultados sobresalientes al final del
proceso. El profesor debe asegurarse de que sus alumnos avancen gradualmente vy
completen el proyecto final. A través de estos avances, tanto los docentes como los

estudiantes mejoraran su trabajo y desarrollaran el conocimiento necesario para abordar el
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problema y reflexionar sobre los aprendizajes adquiridos. Al completar el proyecto final, el
estudiante solo necesitara presentarlo o exponerlo.

Los estudiantes presentaran sus trabajos ante sus compafieros para mostrar lo que han
aprendido y compartir la solucion que han desarrollado para el proyecto propuesto. Durante
esta exposicion, utilizaran tecnologias de la informacion y otros recursos. Ademas, el
docente fomentara que los diversos grupos de estudiantes reflexionen sobre las acciones
que llevaron a cabo para resolver el problema.

Finalmente, el trabajo seré evaluado utilizando una rubrica disefiada para proyectos, la cual
especificard los elementos que los estudiantes deben presentar. Esta evaluacion permite
combinar tanto la evaluacién formativa como la sumativa. Se asignara una calificacion al
grupo en su conjunto y también a cada estudiante individualmente.

La aplicacion del ABP, se realiza mediante la aplicacion de estrategias explicadas en los
parrafos detallados, por lo que es crucial buscar una solucion préctica y alcanzable. Por lo
tanto, es fundamental que tanto docentes como estudiantes comprendan las diversas etapas
de un proyecto y lo que los alumnos necesitan para aprender de manera independiente. ES
bien sabido que el ABP es interdisciplinario y multidisciplinario, lo que significa que los
estudiantes abordaran situaciones que involucran varias areas de conocimiento de manera
integrada. Esto les proporcionard una vision completa y profunda de los conocimientos,
habilidades, destrezas y valores que deben adquirir como la responsabilidad, honestidad,
respeto a los demas, entre otros valores morales y éticos; que se inculcan en la realizacion
de los proyectos.

Fase 3: Validacion

La propuesta didactica acerca de la estrategia basada en proyecto fue validada por seis
expertos de los cuales dos son doctores (PhD) y cuatro magister, todos en el campo de la
educacion; ellos tuvieron la ardua tarea de analizar la propuesta implementada en la Unidad
Educativa “Barreiro” en el Bachillerato Técnico en Informatica con la finalidad de alcanzar
un aprendizaje holistico e integral, el mismo que debe ser duradero. Los resultados se

muestran a continuacion.
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S B NW R U N

Totalmente de acuerdo De acuerdo Neutral En desacuerdo En total desacuerdo

Figura 3: Validacion de la propuesta mediante expertos
Nota: La grafica representa la validacion realizada por los expertos

Aproximadamente el 83% de los expertos coinciden en que la propuesta de la estrategia
basada en proyecto ABP es muy buena, debido a que en la actualidad la educacion
promueve la integracion de los saberes de manera en que se consideren todas las
asignaturas impartidas en el Bachillerato Técnico en Informatica de la Unidad Educativa
“Barreiro”, por lo que los docentes son los guias de los aprendizajes y los estudiantes deben
adquirir los diversos conocimientos, habilidades y destrezas, valores, capacidades y
finalmente competencias que les sean Utiles para su vida personal y como futuros
profesionales.

Todos los expertos coinciden con un 100% en que a los grupos de estudiantes que han
utilizado el ABP se les deben realizar la respectiva retroalimentacion, con lo que el alumno
logrard comprender mejor lo que ha realizado y mas adn si son ellos mismos quienes logren
intercambiar ideas al momento de exponer su proyecto final, de esta manera se logra que
los discentes aprendan valores como el respeto, honestidad, responsabilidad, empatia,
resiliencia, entre otros.

Ademas, los expertos indicaron que la Estrategia de aprendizaje basada en proyecto debe
aplicarse de forma continua en las instituciones tanto de Educacion Bésica y Bachillerato,

mas aun que los estudiantes que estan proximos a concluir sus estudios en las unidades
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educativas de bachillerato requieren que conozcan acerca de los proyectos, porque en sus
estudios universitarios tendran que realizarlos.

La institucion educativa debera proponer a sus docentes capacitaciones con la finalidad de
que todos utilicen la estrategia de aprendizaje basado en proyectos; porque de esta manera
lograran que sus estudiantes alcancen aprendizajes duraderos y que a la vez logren una
educacion holistica e integral.

Los docentes del Bachillerato Técnico en Informatica de la Unidad Educativa “Barreiro”
deben considerar los tiempos en que se ejecuta el aprendizaje basado en proyecto en su
institucion, estableciendo para ello el respectivo cronograma y considerando las actividades

y los aprendizajes que obtendran los estudiantes.

DISCUSION

Los resultados alcanzados en la observacion a clases en el Bachillerato Técnico en
Informaética, posibilitaron precisar el bajo nivel de preparacion de los docentes investigados
para tratar desde el punto de vista metodoldgico las estrategias de aprendizaje, notese que
en el mayor por ciento de las evaluaciones realizadas los docentes el rango de las
calificaciones alcanzadas se ubican en el rango comprendido entre cinco y seis puntos, es
importante destacar que las estrategias mas utilizadas fueron la lluvia de ideas y la
construccion de graficos y cuadros, siendo la menos utilizada la Estrategia Metodoldgica
Basada en Proyecto, la que representa precisamente la variable independiente del problema
objeto de solucién

La determinacién del Coeficiente de Variacion (CV), demuestra, baja homogeneidad entre
las posibilidades de utilizar una u otra estrategia por parte de los profesores, al evaluarse
como grande la variacion entre las observaciones realizadas, es importante destacar que de
acuerdo a lo observado no aprecia variabilidad, siendo esta una falencia, pues la variacion
de estrategias de aprendizaje en el proceso de ensefianza aprendizaje contribuye a la
diversidad de estilos de aprendizaje, fomenta la participacién activa y consciente de los
educandos, eleva la conexion profunda de los estudiante con los diferentes contenidos,
promueve el desarrollo de habilidades tanto profesionales como generales diversas, lo que
condiciona la preparacion del alumnado no solo para interrelacionarse con el mundo en que

vivimos, sino también para transformarlo, lo que refleja creatividad.
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La encuesta representa un instrumento de recopilacion de informacién al posibilitar entre
otros aspectos la recopilacion de datos, permite la generalizacion de los resultados,
mediante su aplicacion se puede identificar demandas y necesidades de los encuestados, asi
como a partir de sus resultados generar novedosas ideas, fundamentar hipotesis, ademas de
develar tendencias en una comunidad cientifica dada, por lo que su aplicacion nos dio a
conocer que a pesar de la significativa importancia que los profesores le proporciona a las
estrategias metodologica basada en proyecto como alternativa para el logro de aprendizajes
significativos en bachillerato técnico, no han logrado sensibilizarse operativamente con
ellas, de forma tal que pudieran aplicarlas a plenitud en los procesos que desarrollan en el
contexto de educacional,

Lo antes expuesto queda avalado en las respuestas proporcionada a las diferentes preguntas,
que en su generalidad versaron acerca de la importancia de las estrategias de aprendizaje,
sus caracteristicas, asi como la autoevaluacion de los entrevistados para enfrentar el
proceso de ensefianza aprendizaje, utilizando segun convenga las estrategias metodologicas
basada en proyecto como alternativa para el logro de aprendizajes significativos, lo que

redundaria no solo en la elevacion del rendimiento académico, sino también en su calidad.

CONCLUSIONES

El analisis de los datos recopilados, proporciond arribar a las conclusiones que se resefian a
continuacion.

Que solo un pequefio porcentaje de docentes utiliza la estrategia metodoldgica basada en
proyectos, lo que demanda la necesidad de buscar alternativas que logren motivar y
preparar a los docentes respecto al incremento significativo del uso de esta estrategia, lo
que condicionara la abstencion de aprendizajes profundos y duraderos. Predominio de
estrategias dirigidas a activar la creatividad de los estudiantes, tales como la lluvia de ideas
y la construccidn de graficos; por ser las que aparecieron con mayor frecuencia, 1o que pone
de manifiesto que los docentes valoran la creatividad como parte del proceso de aprendizaje
de sus estudiantes.

Se concluye que, aunque las estrategias creativas son importantes, los resultados sugieren la
necesidad de incorporar una variedad mas amplia de estrategias para fortalecer el

aprendizaje, pues la combinacion de métodos variados puede proporcionar una experiencia
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de aprendizaje mas satisfactoria y concebida a partir de las necesidades individuales y
grupales de los estudiantes. Las aplicaciones de las estrategias por parte de los docentes
recibieron puntuaciones que oscilan entre cinco ocho puntos, lo que indica que, aunque son
efectivas, hay margen de mejora. Esto podria implicar una revision de cémo se
implementan estas estrategias para elevar su incidencia en el rendimiento académico de los
educandos.

Como sefiala Arguello Urbina, las estrategias metodologicas son fundamentales para
generar aprendizajes significativos. Por lo tanto, es crucial que los docentes seleccionen y
apliquen estrategias basadas en el contenido y las caracteristicas de los estudiantes para
facilitar la comprensién y retencién a largo y mediano plazo. EIl profesor debe actuar como
un guia o facilitador del aprendizaje. La seleccion de estrategias debe orientarse hacia el
tipo de aprendizaje deseado, permitiendo a los estudiantes ser activos en su propio proceso
de aprendizaje.

Los resultados destacan la importancia de una ensefianza diversificada y estratégica que
promueva el aprendizaje significativo y duradero. La adopcion de una gama méas amplia de
estrategias metodoldgicas, especialmente aquellas basadas en proyectos, podria mejorar la
calidad del proceso educativo. Ademas, recalcan el papel esencial del docente en la
adaptacion y aplicacion de estas estrategias para satisfacer las necesidades de aprendizaje

de sus estudiantes.
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