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RESUMEN

La presente investigacion nos presenta que la educacién tradicional ha cambiado con la
revolucion tecnoldgica mediante el uso diferentes sistemas web, plataformas virtuales y
herramientas digitales en la docencia, todos estos tienen un rol importante en el proceso
educativo, por lo cual se planteé como propésito determinar la forma en que la tecnologia
educativa influye en el proceso de aprendizaje en los estudiantes del CECIB Rumifiahui,
Ventanas. La metodologia se centrd en establecer la tipologia de investigacion que de
acuerdo al proposito es aplicada, de enfoque mixto y ademas descriptiva — explicativa
(causal), la poblacién de estudio es pequefia, se considero aplicar el criterio de muestra
censal; es decir; se escoge la totalidad de la poblacion que son 37 docentes y padres de

familia del CECIB Rumifiahui. Se concluy6é que la manera en que se relacionan las
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variables Tecnologia educativa en el proceso de aprendizaje es alta, con una correlacion
positiva alta y con un valor de correlacion Rho = 0,879, con lo cual se evidencia que a un
mejor uso de tecnologias educativas se obtendrd un mejor proceso de aprendizaje, caso

contrario a menor nivel de tecnologia educativa menor proceso de aprendizaje.
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ABSTRACT

This research presents us that traditional education has changed with the technological
revolution through the use of different web systems, virtual platforms and digital tools in
teaching, all of these have an important role in the educational process, for which the
purpose of determining the way in which educational technology influences the learning
process in the students of CECIB Rumifiahui, Ventanas. The methodology focused on
establishing the type of research that, according to the purpose, is applied, with a mixed
approach and also descriptive - explanatory (causal), the study population is small, it was
considered to apply the criterion of a census sample; that is to say; The entire population is
chosen, which are 37 teachers and parents of the CECIB Rumifiahui. It was concluded that
the way in which the Educational Technology variables are related in the learning process
is high, with a high positive correlation and with a Rho correlation value = 0.879, which
shows that a better use of educational technologies You will get a better learning process,
otherwise a lower level of educational technology, a lower learning process.

Keywords: Educational technology, educational process, learning, students

INTRODUCCION

Desde hace varios afios, la tecnologia al servicio de la educacion ha crecido
aceleradamente, al punto que cualquier innovacion que se presente, puede parecernos
anticuada. Hoy en dia nuestra mente avanza sin mirar atrds lo que estan viviendo nuestros
alumnos y lo que le toque vivir a la proxima generacion, es algo que rompe los esquemas y
proyecciones que muchos vanguardistas habian tenido.

A nivel mundial la educacion tradicional ha cambiado con la revolucion tecnoldgica

mediante el uso diferentes sistemas web, plataformas virtuales y herramientas digitales en
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la docencia. Las plataformas digitales en los ultimos afios tienen un rol importante en el
proceso educativo, con el fin de reforzar el aprendizaje y facilitar la comunicacion
pedagdgica entre los participantes.

De acuerdo con Carranza (2021) quien en su publicacion en el portal Lider empresarial,
manifesté que la Universidad Virtual del Estado de Guanajuato (UVEG) se ha enfocado en
generar opciones en el campo educativo tanto virtual como presencial, evidenciando el
desarrollo de metodologias adaptativas, mediante plataformas educativas, posesionandola
como una institucion que va camino a la vanguardia del desarrollo de los proceso
educativos en los distintos municipios de Guanajuato, los cuales se encuentran equipados y
acceso a internet de uso gratuito (Secc. 2, parr. 1-2).

Segun el portal ABC Educacion (2021) refiere que casi el 50 % de estudiantes espafioles
expresaron haber encontrado ciertas dificultades para aprender mas ain con la presencia del
Covid 19, llevando a contar con un informe de la consultora GoStudent, quienes juntamente
a su aliado Kantar, precisaron que se busca reflejar las tendencias y el comportamiento de
padres e hijos en funcién al aprendizaje presencial y en linea (parr. 1-2).

Por su parte Rojas (2021) expresa que la historia evidencia que los cambios son parte de lo
que a la humanidad le toca vivir y que situaciones como la pandemia son impredecibles,
ante lo cual, los estudiantes de todos los niveles tendran presente que durante este episodio
pandémico, los procesos educativos han disminuido, afectando los contextos de ensefianza
y aprendizaje. Sin embargo, este proceso que ha afectado significativamente a la
humanidad, lo ha empujado a enfrentar diversas enfermedades, promover fuentes de
energia limpia, disefiar farmacos personalizados y reconocer las propiedades benéficas de
diversas plantas no es exclusivo de la ciencia (parr. 1-2).

De otro lado, Manta (2021) refiere que docentes de diferentes instituciones educativas
pertenecientes a tres provincias ecuatorianes, terminaron sus clases de la mano de la

comunidad del aprendizaje, buscando la mejora educativa y la convivencia aulica.
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La comunidad del aprendizaje es un sistema de ensefianza virtual basada en la formacién y
aprendizaje para la comprension, transformacion, trascendencia y que promueve el
mejoramiento de las practicas educativas en el aula. (parr. 1-2).

Después de todo lo antes mencionado nos lleva a plantear una pregunta de investigacion:
¢De qué manera influye la tecnologia educativa en el proceso de aprendizaje en los
estudiantes del CECIB Rumifiahui, Ventanas. 2021?

La tecnologia educativa

De acuerdo con Castafieda, Salinas y Adell-Segura (2020) formulan que la Tecnologia
Educativa es el area encargada del estudio del conocimiento, donde se formulan
interrogantes y se dan soluciones desde un punto de vista educacional, teniendo como
sustento a las tecnologias usadas por las personas en los diferentes ambitos educativos. Las
TE determinan un area de estudio que profundice la interconexion con otras disciplinas de
las ciencias educativas, para sustentarse de manera fluida (pp. 259-260). Asimismo,
Hernandez et al. (2019) definen que la manera que han surgido y evolucionado las nuevas
précticas pedagdgicas, con la ayuda de las herramientas tecnoldgicas y la era del internet, es
motivo de analisis, los docentes y las modalidades virtuales a través de plataformas
educativas, juegan un papel importante dentro de las metodologias empleadas para la
construccién y solidificacion de conocimientos, puesto que los medios digitales se
convierten en herramientas pedagdgicas que facilitan la interconexion entre los
involucrados y facilitan la adquisicién de saberes, dandole méas protagonismo al estudiante
(. 2).

Segun Lado (2020) expresa que las TIC son vistas como recursos que facilitan la
interaccién entre los involucrados en los procesos de ensefianza-aprendizaje, debido a que
la comunicacion entre emisor y receptores es de manera instantanea, son muchas las
ventajas que presenta este tipo de recursos, no obstante, se presentan dificultades de
emisién de mensaje cuando la cobertura no buena (parr.4). También Hernandez et al.
(2019) manifiestan que la tecnologia de la instruccion ha sido superada por la tecnologia
educativa. a) EI maximalismo, b) La Tecnologia Educativa debe ser una forma social, c) La
Tecnologia Educativa se haya entre el uso de los medios de comunicacion y el disefio de

nuevas metodologias. d) La Tecnologia Educativa debe ser autosustentable tanto en la
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praxis como en la teoria, enfocdndose en la resolucion de problemaéticas educativos, €) La
Tecnologia Educativa debe ser la corriente que confluye en la creatividad (parr. 1-9).

Segun Tapia (2020) concluy6 que la tipologia establecida genera un impacto positivo en las
areas educativas, mediante el uso de las tecnologias por parte de los docentes. De manera
incisiva seria adecuado indagar en la relacion entre los docentes y medios digitales
tecnologias, que se usan para acaparar los contenidos, conceptos y especialidades (p. 31).
Asimismo, Banco Finandina (2019) precisan que algunos de los diferentes avances que ha
tenido la tecnologia en la educacion y que han sido ejemplos de innovacion como: Realidad
virtual, Educacion online, Impresora en 3D, Inteligencia artificial, Educacion en moviles,
Aprendizaje con videojuegos (Secc.2, parr. 1-5).

De acuerdo con Galarza (2021) nos presenta como caracteristicas de la tecnologia educativa
a las plataformas educativas y sus caracteristicas: Moodle, Chamilo, Blackboard,
Schoology entre otros (pp. 15-16).

Recursos Educativos Digitales

Segun Arango (2020) sostiene que la orientacion formativa es el objetivo principal el cual
se logra a través de la adaptacion, personificacion y actualizacion de los medios digitales,
de tal manera que los conocimientos adquiridos por los estudiantes son considerados una
extension de labor del docente, haciendo énfasis en que se debe replantear y redireccionar
los contenidos provistos en la malla curricular en su disefio y gestion. En conclusion, se
deben inducir estructuras metddicas que procedan a la evaluacion de los disefios
pedagogicos a través de la tecnologia (parr. 4). Asimismo, Recla (2021) manifiesta que “Un
recurso educativo digital es una creacion digital que aborda uno o mas temas a través de
una estructura pedagdgica y el uso de contenidos multimediales (actividades interactivas,
videos, audios, gamificacién, etc.). Estos no estan sujetos a una estructura rigida, pero el
cémo se defina su estructura depende del propdsito que tenga ese recurso. Por otra parte, es
importante que estas estructuras apliquen el disefio instruccional, pues es solo a través de
este que se garantizard la creacion de experiencias de aprendizaje efectivas.” (parr. 2).
Segun Torres (2020) describe que los medios digitales estan al alcance de todas las
personas, en cualquier momento del dia, su induccion se ha dado en todas los aspectos
sociales y la educacion no ha sido la excepcion, no obstante, hay prototipos de medios que

prestan formas de generar recursos educativos profesionales, que van en funcion del tipo de
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aprendizaje que se desea impartir. Ademas hay que tener en cuenta ciertos aspectos para
que el tipo de recurso a utilizar sea avalado y confiable, aqui unos ejemplos de los
requerimientos (parr. 1-2).

Segln Acufia (2021) expone que estos recursos deben tener ciertos requerimientos que
permitan su adaptacion a diversas areas de la educacion. Los recursos deben contar con
caracteristicas como la flexibilidad, organizacion e innovacién. Para concluir se hace
énfasis en que los recursos digitales deben tener las capacidades de asociarse con las
diferentes areas del conocimiento. Reutilizacion: ser aplicados en diferentes contextos
educativos y asociarse dentro de un nuevo enfoque formativo. Granularidad: los recursos
educativos digitales independientes, pueden generar aprendizaje a corto y largo plazo
siempre y cuando se encuentren interconectados. Contextuales: Deben poder sobresalir en
diferentes contextos y medios digitales, adaptados para una visualizacion correcta en
diferentes dispositivos tecnoldgicos (Secc. 2, péarr. 1-7).

Programas educativos

Segun Llamas (2021) define en otras palabras, una plataforma educativa esta disefiada para
servir de complemento durante la interaccion docente-estudiante, ademas es el medio donde
se torna posible la adjudicacion de material de aprendizaje, fichas, foros, notas académicas,
tareas y comunicacion ente los actores del sistema educativo (parr. 1). Segun Editorial
Etecé (2021) expresa que el software educativo relaciona las herramientas digitales de
forma didéactica, generando contenidos explicitos que buscan complementar la ensefianza
de lo impartido en las horas clases del docente. Partiendo de esta definicion, los programas
por Computador (EAC), hasta enciclopedias y programas que sacan ventaja de la
Inteligencia Atrtificial (IA), tienen cabida en este enfoque, sirviendo de apoyo en la labor
docente de los centros de educacion (parr. 1).

Segun la fuente Hosting Plus (2020) manifiesta que las propiedades principales del
programa educativo es que debe ser adaptable a todo tipo de area o materia de la educacion,
debe ser flexible para que los alumnos no tengan dificultades con su uso y sobre todo debe
ser de caréacter social, donde los alumnos puedan interactuar entre si (parr. 5), asimismo,
Mejia (2020) sostiene que Si bien existe una gran cantidad de softwares educativos, muchos
de los cuales estan orientados a diferentes actividades, algunas de las caracteristicas mas

importantes que estos comparten son las siguientes: Utilizan ordenadores: Generalmente,

Vol. 7, N°. CININGEC Il (2022) - 2022

[ 1186 ]




JOURNAL OF SCIENCE AND RESEARCH E-1SSN: 2528-8083

los softwares educativos se utilizan a través de un ordenador, aunque, su ingreso a través de
Tablet y celulares es mas frecuente, que la interaccién estudiante y ordenador. Ritmo de
aprendizaje: le permite al estudiante realizar las tareas al momento que sea pertinente para
él, siempre y cuando respete las fechas de entrega. Facilidad de usos: La interfaz del
programa debe ser didactico y sencillo para los usuario, el programa contiene instrucciones
de uso para acceder al mismo y navegar por este. Fines didacticos: Los softwares

educativos estan creados para cumplir con unos objetivos de ensefianza (parr. 4).

Innovacion

Segun Peir6 (2019) manifiesta que la innovacién es un concepto muy ligado al ambito
empresarial. Innovar es perfeccionar lo existente, teniendo en cuenta las necesidades del
mercado, inclusive se pueden generar nuevos productos con el fin de acaparar las
necesidades surgentes en los consumidores, eso ya depende de la vision del empresario.
Clarificando aspectos técnicos como, el aporte al mercado, los ingresos econémicos que se
generan y las cantidades a producir, se pueden generar criterios para evaluar posibles
cambios que sean de utilidad en el mercado (par. 1-2). Por su parte Gestion (2021)
determina que con el fin de saber qué significa el término innovacion, recurrimos a indagar
en definiciones. Para la Real Academia Espafiola, tiene dos criterios establecidos sobre esta
palabra: a) accion y efecto de innovar (permutar o alterar algo, inducir novedades), y b)
creacion o modificacion de un producto con el fin de perfeccionarlo (par. 3).

Segln Lujan (2021) cito a los autores Villa y Melo (2015) publicaron una lista de
caracteristicas que pueden servir de utilidad para identificar una innovacion social: a)
Generar respuestas a una problematica presente en la sociedad, de forma novedosa,
atractiva y eficiente. b) Puede concretarse como un evento, producto del mercado, aparato
tecnolégico o movimiento social que busque autosostenerse tras la innovacion. c) Puede
darse en todo sector social, como en empresas publicas y privadas, entidades de gobierno,
universidades, centro de educacion y medios de comunicacion. d) Busca satisfacer a la

sociedad en general antes que a los miembros que lo financien. e)
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Se ejecuta tras la interaccion y consecuencia entre los generadores de la solucién y la
comunidad beneficiada por su incorporacion (parr. 12). También, Rodriguez (2021)
manifiesta que las ventajas méas notables son mejorar los productos o servicios que se
revelan al mercado, eso genera ganancias y rentabilidad a la empresa (parr. 36).

Proceso de Aprendizaje

Segun PSISE (2021) expresan que el aprendizaje escolar se basa en una serie de
procedimientos desarrollados en el contexto académico y el entorno social, durante la etapa
de formacidn. Priorizando los primeros afios de vida ya que es en esa etapa donde se forja
el desarrollo neurolégico y experimental de los nifios. La escuela cumple un rol en la vida
diaria del nifio, la induccién de juegos, experiencias, comunicacion y expresiones son parte
de la construccion de una imagen del nifio ante la sociedad y la forma que percibe su
entorno (parr. 1-2). Asimismo, CEGEP (2020) refiere que el proceso de ensefianza de los
profesores hace que los estudiantes puedan interiorizar los conocimientos impartidos y a
través de herramientas del uso practico, puedan exteriorizarlos (parr. 1).

Segun Gestion (2020) expone que actualmente la metodologia de ensefianza y los procesos
de aprendizaje surgen como parte de las nuevas estrategias que se vinculan con la
tecnologia y medios digitales, estas herramientas son un apoyo en parte del proceso, las
cuales inducen a nuevas formas de adquirir conocimiento desde un enfoque personalizado
(parr. 3). De otro lado Ortiz (2021) manifiestan que las caracteristicas que presenta son: a)
es una alteracién de conducta. b) La experticia juega un rol importante. ¢) Las técnicas
observables: Posee una estructura definida. d) Preside un accionar del sistema. e) Se
necesita un conocimiento sélido. f)Los conocimientos y la estrategia, y g) Las habilidades
cognitivas (Secc. 2, parr. 1-18).

Por su parte Ramos (2021) precisa que los estilos de aprendizaje son rasgos cognitivos,
fisiologicos y afectivos, que indican cémo los discentes perciben, interaccionan y
responden a los diferentes espacios del aprendizaje. Por ello cada docente debe de tener en
cuenta que no todos los estudiantes aprenden igual ya que varian de acuerdo con las
caracteristicas de cada estudiante, Estilo Divergente: Se manifiesta a través de la
experiencia concreta y la observacion reflexiva. Estilo Asimilador: Se manifiesta a traves
de la conceptualizacion abstracta mediante la observacion reflexiva. Estilo convergente: Se

manifiestan a través de la conceptualizacion y la experimentacion activa, haciendo buen
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uso del razonamiento hipotético-deductivo. Estilo Acomodador: Se manifiesta a través de la
experiencia concreta y se procesan mediante la experimentacion activa y tienen la
capacidad de asociar y enlazar unos contenidos con otros (pp. 32-34).

Mientras que Murrieta (2021) manifiesta que los estilos de aprendizaje se consideran 4
tipos las cuales son: Estilo activo: individuos con mente abierta, motivados, sin prejuicios
ante las nuevas oportunidades, incluso aumenta su entusiasmo ante los desafios. Estilo
reflexivo: personas que observan y analizan minuciosamente. Estilo tedrico: muestran un
pensamiento ldgico e incorporan sus observaciones a las teorias logicas y complejas. Estilo
pragmatico: individuos que buscan aplicar en la préctica sus ideas. Son rapidos y eficaces
en planteamientos y decisiones. Se manifiestan seguros cuando se involucran en trabajos
que les motivan (pp. 112-123).

Soto et al. (2021) precisan que los roles del docente y el estudiante estan siendo redefinidos
de su concepcidn clésica conductista a través de un proceso que ha permeado diferentes
paradigmas, transformando drasticamente la relacion educativa y la innovacion pedagdgica.
Se ha trascendido de una educacion cuya naturaleza es de recompensa, castigo y estimulo,
caracteristicos del conductismo, hacia una que prioriza la participacion social y cultural
entre los actores conocida como constructivismo y que esta siendo impulsada por la fuerza
de los vinculos que hoy se crean a través de las redes sociales y otros medios tecnoldgicos
gue se conoce como conectivismo.

Esta nueva concepcidn de cudles son las funciones, comportamientos, acciones, actitudes y
aptitudes que el docente y el estudiante deben asumir en un aula de clase para tener éxito en
la basqueda del conocimiento (p. 250).

Habilidades Cognitivas

Towi (2021) refiere que las habilidades cognitivas son aptitudes que se desarrollan desde
que los nifios tienen capacidad de razonamiento y al trabajarlas les permiten desenvolverse
de manera Optima en su diario vivir. Esas habilidades preparan a los infantes para
reaccionar, percibir, recibir y procesar la informacion que le otorga el entorno (parr. 1-2).
Por su parte Pradas (2020) expresan que las habilidades cognitivas es una serie de procesos
neuronales que le permiten a las personas procesar todo lo relacionado con el entorno y dar

respuestas adecuadas cuando la situacién lo amerite. Algunas de esos procesos nos
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determinan y es lo que conocemos como inteligencia, memoria, atencion y comprension, no
obstante, la mente esconde muchos aspectos y no se los podria catalogar a todos (parr. 2).
Editorial Etecé (2021) Manifestd que: Prevision. La forma de analizar las consecuencias o
implicaciones de una actividad antes de iniciar, si se determinan inconvenientes es posible
desistir de su realizacion. Planificacion. La capacidad de determinar a largo plazo las fases
y consecuencias de las acciones que se pretenden emplear y por ende trazar propdsitos en
periodos concretos de tiempo. Evaluacion. La capacidad de identificar de forma individual
la probabilidad de ejecutar una accion, o de reconocer en que punto exacto te encuentras en
relacion a tus objetivos propuestos. Innovacion. La capacidad de hallar variantes hacia las
metas propuestas, a partir de caminos trazados y previamente estudiados (parr. 5-8).
Técnicas de Aprendizaje

Definicidn.xyz (2021) expresan que las técnicas de aprendizaje son las formas de realizar
actividades de manera automatizada y aprender a través de la préctica, por ejemplo,
elaborar resumenes, releer algin contenido, crear cronogramas etc. Las técnicas de
aprendizaje son la guia para la obtencion de saberes mediante la toma de decisiones con la
finalidad de alcanzar objetivos propuestos en un contexto de ensefianza (parr. 1). El portal
Ejemplos (2019) precisan que las técnicas de aprendizaje son metodologias didacticas con
la finalidad de ayudar al estudiante a reconocer y comprender un determinado
conocimiento, valor o habilidad (parr. 1).

Técnicas didacticas (s/f) manifestd que: Generan un aprendizaje donde se abarque todo le
contenido programado, otorgando herramientas para el forjamiento de habilidades y
actitudes que estimulen el pensamiento autodidacta. El proceso didactico se basa en la
individualidad del alumno, mientras que el docente es un guia que lo orienta directamente.
El proceso de ensefianza se subyaga a que el aprendizaje se desarrolle de forma
estimulante. Desarrollan la actitud del alumno frente al conocimiento. La labor informativa
se relega a segunda instancia, dandole prioridad a la labor integro-formativa. Exige unos
conocimientos previos al estudiante. Aunque son técnicas aplicables a grupos de clase, el
fin es darle una atencion personalizada a cada alumno, para que cada quien interiorice el
conocimiento de la manera que mejor le convenga. Se centra en el trabajo colaborativo.
Fomenta la aplicacion de los conocimientos en la préctica. Se enfocan en un aprendizaje

significativo.
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Conocimientos

Marin (2021) sostiene que el conocimiento es toda informacién que el ser humano adquiere
a través de sus capacidades mentales, con el pasar de los afios se van solidificando, el ser
humano adquiere el conocimiento tras las habilidades de observar, analizar, retener y
expresar los sucesos que va conociendo, el conocimiento es una termino que engloba un
sinnumero de definiciones, se conocen variedad de conocimientos tanto practicos como
tedricos y su aplicacion se ve comprometida en diferentes &reas del saber (parr. 1-2).
Asimismo, Martinez (2021) se refiere a la obtencion de datos sobre una temaética, en otras
palabras, es la apropiacion de nociones y habilidades acerca un conjunto de temas. (parr. 1).
Toda Materia (2021) El conocimiento es determinado por: Presentar dos entes principales:
el sujeto conocedor y el objeto que es conocido. Forjar una relacion entre el sujeto y el
objeto. Transmitirse por medio del lenguaje y los canales de comunicacion. Basarse en la
realidad: aquello que no existe no es objeto de estudio. Hacer uso del pensamiento y la
reflexion (Secc. 2, parr. 1-5).

Determinar la forma en que la tecnologia educativa influye en el proceso de aprendizaje en
los estudiantes del CECIB Rumifiahui, Ventanas. 2021

METODOLOGIA

El desarrollo metodoldgico, contribuy6 a la definicién de conceptos de las variables de
estudio respeto a las Tecnologias Educativas y el proceso de aprendizaje conceptos que
facilitan el entendimiento; la investigacion fue pertinente por que se desarroll6 en el campo
de la educacion. Se construy6 un Cuestionario compuesto por 18 items con 5 opciones en
escala de Likert con lo cual se recogieron los datos a través de la técnica la Encuesta, el
mismo que presento un confiabilidad aceptable, luego se tabularon estos datos y se hicieron
los andlisis estadisticos respectivos, tanto descriptivos como inferenciales, pues era
necesario saber como era percibida el desenvolvimiento de las variables y también era
necesario saber si existia relacion entre las mismas y de cuanto era el nivel de relacion. Para
la presente investigacion se considerd a los docentes y padres de familia del CECIB
Rumifiahui, considerando los criterios de inclusion y exclusion quienes fueron en total 37 y

debido a que esta poblacion es pequeria se considerd el criterio de muestra censal: N =n
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RESULTADOS Y DISCUSION

Prueba Chi Cuadrado: Prueba de Hipotesis General

Ho: Tecnologia educativa es independiente de Proceso de aprendizaje en los estudiantes del
CECIB Rumifiahui, Ventanas. 2020.

H1: Tecnologia educativa no es independiente de Proceso de aprendizaje en los estudiantes
del CECIB Rumifiahui, Ventanas. 2020.

Tabla 1
Pruebas de chi-cuadrado: Tecnologia educativa vs Proceso de aprendizaje
Valor of Significacion
asintdtica (bilateral)

Chi-cuadrado de Pearson 15.314¢ 4 0.004
Razén de verosimilitud 19.721 4 0.001
Asociacion lineal por lineal 12.276 1 0.000
N de casos validos 37

a. 6 casillas (66,7%) han esperado un recuento menor que 5. El recuento minimo esperado es ,27.

Interpretacion:

Como el valor de significancia (valor critico observado) es 0.000 y a su vez es < 0.05 se
rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis alternativa, con lo cual afirmamos que la
variable Tecnologia educativa se relaciona significativamente con la variable Proceso de

aprendizaje.

29.7% 24.3%
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Figura 1. Nivel de relacion entre las variables Tecnologia educativa y Proceso de
aprendizaje en los estudiantes del CECIB Rumifiahui, Ventanas. 2021

Interpretacion:
En la figura 1, se observa que el nivel de relacion entre las variables Tecnologia educativa y

Proceso de aprendizaje, evidencian un nivel relacional MEDIO-ALTO (29.7%) como los

predominantes.

Figura 2. Los programas educativos que se estan aplicando son claros para el
entendimiento del estudiante

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si Los programas educativos que se estan
aplicando son claros para el entendimiento del estudiante, al respecto un 32.43 % estan en

Desacuerdo con esta situacion,21.62 % no tiene muy en claro tal situacion y prefiere No
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Opinar, mientras que un 27.03 % ante dicha afirmacion refieren estar de Acuerdo y

finalmente el 18.92 % estan Totalmente de Acuerdo con lo manifestado.

Figura 3. La informacion que encontramos en la web esta aportando de gran

manera al conocimiento de los estudiantes

Interpretacion:

De acuerdo con los datos obtenidos, sobre si Las estrategias didacticas estan potenciando
los conocimientos necesarios en los estudiantes, al respecto un 37.84 % solo refieren estar
Totalmente en Desacuerdo con tal afirmacién, asimismo un 16.22 % solo refieren estar en
Desacuerdo con tal afirmacion, mientras que un 24.32 % no tiene muy en claro tal situacion

y prefiere No Opinar y finalmente el 21.62 % ante dicha afirmacion refieren estar de

Acuerdo.
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Tabla 2

Correlacion entre las variables Correlacion entre las variables Las TICs y Proceso de aprendizaje

Correlacion de Rho de Spearman

V. Independiente V. Dependiente Coeficiente de correlacion ,879**

Tecnologia educativa Proceso de aprendizaje

Sig. (bilateral) 0.000

N 37

Nota; rho=coeficiente de correlacion de Spearman; p<.05*=relacion significativa; p<.01**=relacién muy significativa

Interpretacion:

En la tabla 2, se evidencia que la variable Tecnologia educativa tiene una relacion positiva

alta con la variable Proceso de aprendizaje (rho=.879**), lo cual permite rechazar la

hip6tesis nula que postula la inexistencia de una relacion entre las variables.

CONCLUSIONES

1.

El presente trabajo investigativo concluye que la manera en que se relacionan las
variables Tecnologia educativa en el proceso de aprendizaje es alta, con una
correlacion positiva alta, con lo cual se evidencia que a un mejor uso de tecnologias
educativas se obtendra un mejor proceso de aprendizaje, caso contrario a menor nivel
de tecnologia educativa menor proceso de aprendizaje.

Del anélisis de las diferentes referencias bibliogréficas y la aplicacion de los
cuestionarios se logré encontrar elementos que afectan la relacion entre las variables
intervinientes como el poco desarrollo del pensamiento critico, la escasa aplicacion
de estrategias didacticas, la limitada capacidad de razonamiento que vienen
mostrando los estudiantes del CECIB Rumifiahui.

Asimismo, se encontr6 que hay factores que influyen directamente en esa relacién
como poca habilidad cognitiva, inadecuado uso de técnicas de aprendizaje y escaso
desarrollo del conocimiento como base esencial del proceso de ensefianza
aprendizaje.

Se pudo determinar que el nivel relacional entre las variables existe y ha quedado

demostrado que son variables que se relacionan y que el valor de correlacién rho =
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0,835 valor que nos permite afirmar que cuando la variable tecnologia educativa

aumente o disminuya ocurrira lo mismo con la variable proceso de aprendizaje.
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