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RESUMEN

El objetivo de este estudio consistio en implementar la plataforma Educaplay como
estrategia didactica para fortalecer el aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes
de educacion basica media. Adoptd un enfoque mixto, disefio cuasiexperimental, alcance

descriptivo y explicativo. Se aplicaron encuestas a docentes y estudiante y un pretest y
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grado de la Unidad Educativa Teresa de Calcuta y 4 docentes de Lengua y Literatura. Los
resultados de las encuestas develaron una problematica multifacética en el aprendizaje de
Lengua y Literatura, donde predominan la desmotivacion y dificultades cognitivas; se
disefié una intervencion mediante una Estrategia interactiva con Educaplay. La propuesta
fue sometida a validacion mediante juicio de expertos, quienes coincidieron en que esta,
responde a necesidades detectadas, y es viable su utilizacion. Los resultados de su
implementacion reflejan una diferencia significativa a favor del grupo experimental,
donde la prueba t arrojoé un valor de p <.001 (t = —8.356), con una diferencia de medias
de —0.866 puntos, mientras que la U de Mann-Whitney también resulté significativa (U
= 44.5; p < .001). En conclusion, la intervencion basada en el uso de la plataforma
Educaplay produjo una mejora estadisticamente significativa en el aprendizaje de
comprension lectora y produccion textual. El efecto de la intervencién demostro la
efectividad de la estrategia didactica implementada.

PALABRAS CLAVE: Educaplay, estrategia didactica, aprendizaje, Lengua vy

Literatura.

ABSTRACT

The objective of this study was to implement the Educaplay platform as a teaching
strategy to strengthen the learning of language and literature among elementary school
students. It adopted a mixed approach, a quasi-experimental design, and a descriptive and
explanatory scope. Surveys were administered to teachers and students, and a pretest and
posttest were administered to students. The sample consisted of 61 students from the four
parallel fifth-grade classes at the Teresa de Calcuta Educational Unit and four language
and literature teachers. The survey results revealed a multifaceted problem in language
and literature learning, where lack of motivation and cognitive difficulties predominate.
An intervention was designed using an interactive strategy with Educaplay. The proposal
was validated through expert judgment, who agreed that it responds to the identified needs
and is feasible for use. The results of its implementation reflect a significant difference in
favor of the experimental group. The t-test yielded a p-value < .001 (t = —8.356), with a
mean difference of —0.866 points, while the Mann-Whitney U test was also significant
(U =44.5; p <.001). In conclusion, the intervention based on the use of the Educaplay

platform produced a statistically significant improvement in reading comprehension and
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text production. The intervention's effect demonstrated the effectiveness of the
implemented teaching strategy.

Keywords: Educaplay, teaching strategy, learning, Language and Literature.

INTRODUCCION

Segun la UNESCO, la educacion es un derecho fundamental que debe promover la
igualdad de oportunidades y la realizacion integral del ser humano, especialmente en
contextos donde existen desigualdades sociales, culturales y econémicas (Ghosh, 2024).
En este sentido, el aprendizaje de lengua y literatura en educacion basica media juega un
papel crucial para fortalecer las capacidades comunicativas, culturales y creativas de los
estudiantes, facilitando su participacion en la sociedad y la edificacion de su identidad
cultural (Oberste, 2024). Sin embargo, como refieren Iksal et al. (2024) diversos estudios
evidencian que en muchas instituciones educativas del mundo persisten retos
relacionados con dificultades en el aprendizaje de esta disciplina.

En paises como Espafia y Colombia, la herramienta Educaplay ha sido implementada en
el area de Lengua y Literatura con resultados positivos. En Espafia, su uso ha permitido
fortalecer la comprension lectora y el analisis textual, facilitando el aprendizaje mediante
actividades ludicas y participativas (Pérez-Rodriguez & Delgado-Gomez, 2022). Por su
parte, en Colombia, se ha evidenciado una mejora en la motivacion y el rendimiento
académico de los estudiantes al utilizar esta plataforma como recurso complementario en
el aula, gracias a su caracter interactivo y personalizado (Alvarez-Betancourt & Moreno-
Suérez, 2021).

Por otra parte, el aprendizaje de lengua y literatura en esta etapa educativa promueve la
valoracion de la diversidad cultural y linglistica, enriqueciendo la identidad personal y
fomentando el respeto por las manifestaciones culturales propias y ajenas (Gulomova,
2024). La literatura, en particular, segun refieren Ladzekpo et al. (2024) funciona como
espejo de experiencias humanas, permitiendo a los educandos reconocerse en las
historias, mitos, poemas y relatos que representan distintas épocas y culturas,
fortaleciendo asi su sentido de pertenencia y su vision critica del mundo.

En este marco, la plataforma Educaplay se posiciona como herramienta digital
innovadora que permite a los educadores crear actividades interactivas como
crucigramas, adivinanzas, sopas de letras, juegos de asociacion y cuestionarios, las cuales

resultan altamente eficaces para fortalecer las competencias linguisticas en el area de
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Lengua y Literatura, especialmente en estudiantes de basica media. Estas actividades, al
estar adaptadas a los intereses de los estudiantes, fomentan la motivacion, promueven la
participacion y refuerzan habilidades cognitivas esenciales, como la comprensién lectora,
produccion escrita, razonamiento verbal y capacidad de analisis textual (Nivela Cornejo
etal., 2025).

Desde un enfoque méas amplio, como refieren Avdiu et al. (2025), el aprendizaje en estas
disciplinas prepara a los jovenes para afrontar los retos educativos futuros, especialmente
en &mbitos académicos y laborales, donde la comunicacion es un requisito indispensable.
También favorece su participacion activa en la sociedad, promoviendo el didlogo, la
empatia y la ciudadania responsable. Asi, el aprendizaje de lengua y literatura en la
secundaria es clave para el desarrollo de habilidades linguisticas, y es un pilar para formar
individuos criticos, creativos, culturalmente conscientes y capaces de ejercer su
ciudadania con fundamento en valores éticos y culturales solidos.

La problematica global del aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes de basica
media evidencia una complejidad multifacética (Zamiri & Esmaeili, 2024), arraigada en
diversos aspectos que trascienden la mera adquisicion de conocimientos y habilidades,
abarcando dimensiones cognitivas, emocionales, didacticas y socio-culturales, que
interacttian en un entramado dindmico que condiciona los procesos de aprendizaje a nivel
internacional.

Desde una perspectiva cognitiva, uno de los principales desafios del aprendizaje de
Lenguay Literatura radica en la insuficiente comprension, analisis y produccion de textos
de manera auténoma y critica (Teng & Huang, 2023). Los estudiantes enfrentan
dificultades para entender niveles profundos de significado, inferir intenciones, detectar
connotaciones y contextualizar los textos en sus marcos culturales y sociales (Baddane &
Ennam, 2023).

El énfasis en la “internalizacion” sugiere que, empero haber sido expuestos a actividades
relacionadas con la lectura y escritura, muchos escolares aun no logran integrarlas en su
funcionamiento cognitivo, lo que repercute en su capacidad para realizar analisis
lingUisticos y literarios profundos. La dificultad para entender niveles mas complejos de
significado, asi como para inferir intenciones, detectar connotaciones y contextualizar en
marcos culturales y sociales, revela la limitacién en el aprendizaje interpretativo,
fundamental para una comprension literaria y comunicativa solida. La referencia a los

trabajos de Teng & Huang (2023) y Baddane & Ennam (2023) sustenta teGricamente que

19



R e

O

X MAGAZINE DE LAS CIENCIAS e-ISSN: 2528-8091
e Vol. 10, N° 3 - 2025

estos problemas no son aislados, sino que forman parte de una problemaética reconocida
internacionalmente en el aprendizaje literario y linguistico.

El entramado educativo mundial afronta una gradual complejidad en la integracion de
metodologias innovadoras que propicien un aprendizaje significativo de la lengua y la
literatura. La expansion de tecnologias digitales ha evidenciado tanto un potencial
transformador como desafios sustantivos; en particular, la aplicacion de estrategias
didacticas basadas en el uso de plataformas interactivas y recursos multimedia adn no
alcanza una penetracion homogénea, con desigualdades exacerbadas por factores
socioecondmicos, tecnoldgicos y culturales.

En el contexto ecuatoriano, especificamente en el sistema de educacion basica, se ha
evidenciado una problematica persistente en el aprendizaje efectivo de la lengua y la
literatura, manifestada en bajos niveles de comprension, produccion textual y apreciacion
literaria entre los estudiantes de media (Guachamin & Pillajo, 2024). La tradicion
pedagogica centrada en métodos memoristicos y expositivos, sumada a la insuficiente
incorporacion de recursos digitales y herramientas interactivas, ha acentuado las brechas
existentes, limitando el desarrollo de habilidades criticas y creativas en los estudiantes.
En el contexto especifico de la Unidad Educativa Teresa de Calcuta en la ciudad de
Manta, se identifica una problematica particular; el aprendizaje de Lengua y Literatura en
educandos de béasica media, especificamente el 5to grado, se ve atravesado por
deficiencias en la motivacion, y comprension lectora, en un contexto donde predominan
los desafios relacionados con el bajo rendimiento y escaso interés hacia el aprendizaje de
esta.

La plataforma Educaplay, al ser incorporada dentro de metodologias activas, transforma
el proceso tradicional de adquisicion de conocimientos en una experiencia dinamica,
participativa y ludica. Esta herramienta digital favorece que los estudiantes internalicen
conceptos de manera autonoma, promoviendo la exploracion, la reflexion critica y la
autorregulacion del aprendizaje, como lo afirman Calderén et al. (2022). Gracias a su
disefio basado en la gamificacion educativa, Educaplay estimula la motivacién del
educando, al integrar mecanicas de juego en contextos pedagogicos. Este enfoque capta
la atencion del alumnado, y fortalece el compromiso con el contenido y mejora el
desempefio académico.

Entre los beneficios mas relevantes de su uso se destacan la mejora progresiva en la

ortografia, la ampliacion del vocabulario funcional y académico, asi como el incremento
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de la comprension lectora, elementos fundamentales en la formacion linguistica integral
(Morales, 2021). Ademas, al permitir el aprendizaje personalizado, reforzado y adaptado
al ritmo de cada estudiante, Educaplay contribuye a crear ambientes mas inclusivos y
efectivos, donde se respeta la diversidad de estilos cognitivos y niveles de competencia,
reforzando asi una educacion centrada en el estudiante.

El problema que enfrenta esta investigacion radica en la falta de estrategias innovadoras,
recursos didacticos basados en herramientas tecnologias interactivas adecuadas para el
aprendizaje efectivo de lengua y literatura en alumnos de basica media. Por lo que surge
la pregunta de investigacion (De qué manera Educaplay como estrategia didactica
fortalece el aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes de Basica Media? La
relevancia de este estudio se fundamenta en la necesidad de emplear nuevas
metodologias; con base a estos planteamientos se presenta esta investigacién, cuyo
objetivo general consiste en implementar la plataforma Educaplay como estrategia
didactica para fortalecer el aprendizaje de Lengua y Literatura en estudiantes de
educacion basica media. Para lograrlo, especificamente se basé en los objetivos
siguientes: 1. Fundamentar tedricamente el uso de la plataforma Educaplay como
estrategia didactica para fortalecer el aprendizaje de Lengua y Literatura; 2. Determinar
las debilidades del aprendizaje en Lengua y Literatura de los estudiantes del 5to grado en
la Unidad Educativa Teresa de Calcuta; 3. Disefiar e implementar una estrategia didactica
con Educaplay para mejorar el aprendizaje de Lengua y Literatura; y 4. Validar la
propuesta a través del juicio de expertos; 5. Valorar los resultados obtenidos en la préctica
educativa con la implementacion de la estrategia didactica con Educaplay en el

aprendizaje de Lengua y Literatura.

METODOLOGIA

Esta investigaciéon adopta un enfoque mixto, integrando tanto datos cuantitativos como
cualitativos. EIl disefio fue de tipo cuasiexperimental, caracterizado porque los
participantes del estudio no se seleccionan de manera aleatoria, sino que seran definidos
previamente segun ciertos criterios; en este caso, aquellos estudiantes con las
calificaciones méas bajas en Lengua y Literatura del 5to grado en la Unidad Educativa
Teresa de Calcuta. Ademas, el estudio tuvo un alcance descriptivo y explicativo,
permitiendo comprender en profundidad el impacto de Educaplay en el aprendizaje de los

estudiantes. La metodologia incluyd trabajo de campo, mediante la aplicacion de
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instrumentos en el entorno escolar, asi como revision bibliografica para fundamentar
tedricamente el estudio.

Metodos empiricos

La encuesta es un instrumento de recoleccion de informacion que permite obtener datos
cuantitativos y cualitativos acerca de las percepciones, actitudes y experiencias de los
participantes (Jain, 2021). A través de cuestionarios con preguntas cerradas, se recogen
opiniones sobre la facilidad de uso de Educaplay, los logros alcanzados y las dificultades
percibidas. Este instrumento ofrece una vision generalizada, identificando tendencias,
niveles de satisfaccion y posibles areas de mejora en el proceso de aprendizaje de Lengua
y Literatura.

Meétodos matematicos estadisticos

Se utilizo estadistica descriptiva e inferencial mediante el programa informéatico SPSS,
para la valoracion de la confiabilidad de los instrumentos y para el analisis de los
resultados. Ademas, se realizé la confiabilidad del instrumento de investigacion a través
del Alfa de Cronbach, cuyo valor fue 0,824 lo que demuestra que el instrumento es apto
para ser aplicado.

Poblacion y muestra

La poblacion para considerar son 120 estudiantes de los cuatro paralelos del 5to grado de
la Unidad Educativa Teresa de Calcuta en la ciudad de Manta, se aplica un muestreo no
probabilistico intencional cuyo criterio de seleccion es: se escogen aquellos alumnos del
paralelo que tengan calificaciones mas bajas en promedio en la asignatura de lengua y
literatura. Asi la muestra queda conformada por 61 estudiantes de los paralelos Ay B,
donde uno de ellos sera el grupo control (GC), el paralelo A, con 31 estudiantes y el otro
el grupo experimental (GE) es el paralelo B con 30 alumnos. También se consideraron
los 4 docentes de Lengua y Literatura. Y 5 expertos con experiencia comprobada en
investigacién en Educacion y tecnologia.

Procedimiento de la investigacion

Fase 1: Diagnostico inicial

En esta primera fase se llevo a cabo un proceso sistematico de aplicacion de la encuesta
a docentes y estudiantes para conocer la problematica. Este diagnostico permitio
establecer la linea base del estudio, evidenciando la necesidad de introducir estrategias
digitales como Educaplay para responder a las debilidades identificadas y fortalecer el

aprendizaje en Lengua y Literatura.
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Fase 2: Aplicacion

Elaboracion e implementacion de la propuesta.

Aplicacion del pretest y postest para monitorear el progreso del aprendizaje de los
estudiantes.

Fase 3: Evaluacion de resultados

Se presentan los resultados de la implementacion de recursos digitales en contextos
educativos similares, basadas en los resultados.

Resultados de la encuesta diagnostica

Figura 1.

Respuesta de estudiantes
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Fuente propia a partir de los datos de la encuesta aplicada a los estudiantes

Los datos de la figura 1 revelan una problematica multifacética en el aprendizaje de
Lenguay Literatura, donde predominan la desmotivacion y las dificultades cognitivas. El
47.54% expresa desinterés absoluto, cifra alarmante que se correlaciona con la percepcion
de irrelevancia de los contenidos: el 26.23% niega su utilidad préactica. Esta apatia podria
explicarse por la falta de atractivo pedagogico; el 50.82% considera que las actividades
son poco innovadoras, y el 42.62% sefiala la ausencia de metodologias innovadoras. En
cuanto a competencias basicas, el 34.43% reconoce que los textos abordados en clase les
resultan dificiles de comprender, lo que evidencia un déficit critico en comprension
lectora, habilidad fundamental para el dominio de la asignatura. Este obstaculo se agrava
al analizar las competencias productivas; el 31.15% admite dificultades para escribir
correctamente, y el 39.34% identifica falencias en su ortografia, porcentajes que reflejan

una carencia sistémica en el manejo de convenciones linglisticas.
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Figura 2.

Respuesta de docentes
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Fuente propia a partir de los datos de la encuesta aplicada a los docentes

Los resultados presentados en la figura 2 revelan una problematica critica en la ensefianza
de Lengua y Literatura desde la perspectiva docente. Ningin profesor considera que sus
estudiantes posean un alto interés por la asignatura, y el 75% identifica dificultades graves
en competencias basicas como comprension lectora (P4, P5), produccion escrita (P6) y
ortografia (P7), donde el 100% de los docentes sefiala que sus educandos no manejan
adecuadamente las reglas gramaticales (P8). Esta situacion se agrava por la percepcion
de que las actividades en clase no son atractivas (50% las cataloga como poco efectivas,
P2) y que los contenidos carecen de relevancia cotidiana, lo que sugiere una desconexion
entre el curriculo y las realidades socioculturales de los estudiantes. Esto explica, en parte,
el desinterés generalizado expresado por el 75% de los docentes que percibe apatia en sus
alumnos, y las deficiencias criticas en competencias linguisticas, como la ortografia
(100% reconoce su inadecuacion, P7) y el uso de reglas gramaticales (100% identifica
falencias, P8). El problema se profundiza al analizar las practicas pedagogicas: el 75% de
los profesores confiesa no implementar aprendizaje personalizado (P9) ni metodologias
innovadoras (P10), lo que refleja un modelo de ensefianza estandarizado, centrado en la
transmision unidireccional de contenidos y evaluaciones memoristicas.

Los graficos estadisticos del analisis de la encuesta demuestran que existe problemas en
la asignatura Lengua y Literatura, por lo que en este estudio se propone elaborar una

estrategia didactica utilizando la herramienta Educaplay.
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Disefio de intervencion

“Estrategia interactiva con Educaplay para mejorar el area de Lengua y Literatura”
Objetivo

Mejorar el aprendizaje de Lengua y Literatura de estudiantes de 5to grado de la Unidad
Educativa Teresa de Calcuta en la ciudad de Manta, mediante una Estrategia interactiva
con Educaplay.

La intervencion se estructuré tomando como base el contenido curricular de la unidad
temética “Un cuento para salvar el planeta”, en la cual se abordan competencias de
escritura, expresion oral, comprension lectora y gramatica.

La intervencion pedagogica se llevd a cabo durante un periodo de cuatro semanas,
integrando las actividades de Educaplay como complemento a las clases regulares de

Lenguay Literatura.

Tabla 1

Planificacion de desarrollo de la estrategia

Tiempo Tema Actividad Link de la actividad
Semanal  Produccion de Taller de escritura creativa https://n9.cl/pxo7x2
cuentos ("Cuentos de mi comunidad"). https://n9.cl/92jii
populares Actividades  de Educaplay https://n9.cl/8rvr0O
centradas en completar historias, https://n9.cl/ii91v4
ordenar secuencias narrativas y
reforzar vocabulario narrativo
Semana2  Desarrollo de Taller de expresion oral (“Soy un  https://n9.cl/jlarf
habilidades narrador”), https://n9.cl/wd76r
orales Los estudiantes emplean juegos de https://n9.cl/23z88h
preguntas y respuestas https://n9.cl/n9wrl
interactivas, grabacion de relatos y
ejercicios de fluidez mediante
recursos de la plataforma.
Semana3  Comprension Texto expositivo https://n9.cl/iygpy
lectora Actividades de deduccion de https://n9.cl/7yppz
significado por contexto, https://n9.cl/yl6pl
emparejamiento de conceptos, https://n9.cl/szjmb
crucigramas y ejercicios de
sinbnimos 'y  anténimos  en
Educaplay
Semana 4 Fortalecimiento Laboratorio de edicion, https://n9.cl/gdpcv
de la Ejercicios interactivos de https://n9.cl/fcpogw
competencia correccion de errores https://n9.cl/4Axgyx

gramatical

gramaticales, seleccion mdltiple y
completacion de oraciones.

https://n9.cl/488kbi

Fuente: propia
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Cada semana correspondio al abordaje de uno de los temas de la unidad; cada actividad
fue disefiada siguiendo los principios del aprendizaje activo y significativo, combinando
el contenido curricular con recursos digitales que permitieron la participacion autbnoma
de los estudiantes, el trabajo colaborativo y la retroalimentacion inmediata.
Accesibilidad.

La incorporacion de Educaplay en el proceso de ensefianza-aprendizaje permitié valorar
aspectos fundamentales vinculados a la accesibilidad y la usabilidad de la herramienta.
En términos de accesibilidad, la plataforma ofrece una interfaz adaptable, intuitiva y
compatible con diversos dispositivos (computadoras, tabletas y teléfonos mdviles),
facilitando el acceso de los estudiantes en distintos contextos, tanto dentro como fuera del
aula. El disefio visual claro, el tamafio de fuente adecuado, los colores contrastantes y la
navegacion simplificada permitieron que los estudiantes, independientemente de su
familiaridad previa con herramientas digitales, pudieran interactuar con los recursos sin
mayores dificultades técnicas.

Usabilidad

Educaplay demostr6 ser una plataforma altamente funcional para los propdsitos
pedagogicos planteados. Las actividades interactivas, tales como sopas de letras,
crucigramas, cuestionarios, ordenamiento de secuencias y juegos de emparejamiento,
fueron facilmente comprensibles por los estudiantes, quienes lograron desenvolverse de
manera auténoma en la mayoria de los casos. La retroalimentacion inmediata ofrecida
por la plataforma tras cada actividad favorecié el aprendizaje autorregulado, permitiendo
a los estudiantes identificar sus errores y reforzar los contenidos de manera oportuna.
Ademas, la posibilidad de personalizar los recursos, adaptando el nivel de dificultad y el
contenido tematico, garantizé una adecuada adecuacion curricular segun los objetivos de
cada sesion.

Validacion de la propuesta

La propuesta fue sometida a un proceso de validacion a través del juicio de expertos,
quienes evaluaron su pertinencia, relevancia y aplicabilidad en el contexto educativo.
Para ello, se consideraron indicadores como estructura, organizacion, funcionalidad,
factibilidad y variabilidad. Los expertos coincidieron en que la estrategia planteada,
basada en el uso de la plataforma Educaplay, responde a las necesidades detectadas en el
area de Lengua y Literatura, ya que promueve la motivacion, la participacion activa y la

mejora en las competencias lectoras y de produccion textual. Asimismo, destacaron que
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la propuesta se ajusta al curriculo vigente, cuenta con recursos accesibles y es viable de
implementar en el aula con la capacitacion adecuada para los docentes. Esta validacion
respalda la solidez metodologica y la relevancia préctica de la intervencion, confirmando
que constituye una alternativa innovadora y efectiva para fortalecer el aprendizaje en
estudiantes de basica media.

Resultados de la implementacion

La figura 3 presenta un diagrama de caja y bigotes (boxplot) que ilustra las calificaciones
obtenidas en el pretest por los estudiantes de los grupos control y experimental. Esta
representacion permite visualizar claramente la distribucion de los datos, los valores
centrales y la dispersion de los resultados antes de la aplicacion de la intervencion
pedagdgica basada en la plataforma Educaplay.

En primer término, se observa que ambos grupos exhiben rangos de desempefio muy
similares al inicio del estudio, lo cual confirma la homogeneidad de los grupos antes de
la intervencion. En el grupo control, la mediana se ubica aproximadamente en 3.57,
mientras que en el grupo experimental se sitla ligeramente superior, en torno a 3.80. Esta
pequefia diferencia inicial no representa una ventaja significativa para ninguno de los
grupos.

El rango intercuartilico (IQR), que abarca desde el percentil 25 hasta el percentil 75,
muestra igualmente una distribucién comparable en ambos grupos: en el grupo control va
de 2.83 a 3.85, y en el experimental de 3.08 a 4.17. Estos valores indican que la mayoria
de los estudiantes se agruparon en niveles de desempefio relativamente equivalentes al
comienzo del estudio.

Si bien la gréfica podria sefialar la presencia de cierta variabilidad individual, no se
identifican valores atipicos extremos que distorsionen la tendencia general de cada grupo.
Este patron de distribucion refuerza los hallazgos obtenidos en los analisis estadisticos
preliminares, donde las pruebas t de Student y U de Mann-Whitney confirmaron que no
existian diferencias estadisticamente significativas en el pretest (p > 0.05).

En conjunto, este analisis grafico proporciona un respaldo visual adicional a la evidencia
estadistica, ratificando que los grupos partieron de condiciones iniciales equivalentes.
Esta estabilidad previa es crucial, ya que garantiza que las diferencias observadas
posteriormente pueden atribuirse con mayor certeza al efecto de la intervencion didactica
aplicada. De este modo, se fortalece la validez interna del disefio empleado en la presente

investigacion.
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Figura 3.

Caja de bigotes del pre test, ambos grupos
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La figura 4 presenta un diagrama de caja y bigotes correspondiente a los resultados
obtenidos por los estudiantes en el postest, comparando el desempefio del grupo control
y el grupo experimental luego de la intervencion pedagogica. Esta representacion visual
permite apreciar con claridad las diferencias de aprendizaje entre ambos grupos tras la
implementacidn de la estrategia didactica basada en el uso de la plataforma Educaplay.
Se observa una diferencia significativa y evidente en la posicion y amplitud de las cajas.
En el grupo experimental, la mediana alcanza un valor de 4.69, mientras que en el grupo
control se situa en 3.93, reflejando un incremento sustancial en los niveles de desempefio
del grupo que participd en la intervencion. Ademas, el rango intercuartilico del grupo
experimental, que va de 4.49 a 4.90 muestra una concentracion alta de estudiantes con

puntuaciones cercanas al maximo posible, lo que indica un efecto positivo generalizado.
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Figura 4.

Caja de bigotes de las calificaciones del postest para ambos grupos
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En la tabla 2, en el grupo experimental, el percentil 25 aumentd de 3.08 en el pretest a
4.49 en el postest, la mediana (percentil 50) pasé de 3.80 a 4.69, y el percentil 75 se
incrementd de 4.17 a 4.90. Estos datos sugieren que la mejora fue consistente a lo largo
de toda la distribucién de los estudiantes del grupo experimental, con un desplazamiento
generalizado hacia calificaciones cercanas al maximo, reflejando un progreso homogéneo
y sostenido en comprension lectora y produccién textual. En contraste, el grupo control
mostré cambios mas moderados: el percentil 25 pasé de 2.83 a 3.50, la mediana de 3.57
a 3.93, y el percentil 75 de 3.85 a 4.07. Aunque hay cierta mejoria, el incremento es
claramente menor que el observado en el grupo experimental, indicando un progreso
limitado con el enfoque pedagdgico tradicional.

En cuanto a la normalidad de los datos, se aplicé la prueba de Shapiro-Wilk para ambos
grupos en el pretest y postest. En el pretest, el grupo control obtuvo un W = 0.96 (p =
0.30) y el grupo experimental W = 0.95 (p = 0.15). En el postest, el grupo control present6
W =0.94 (p=0.10) y el grupo experimental W = 0.94 (p = 0.09). Estos resultados indican
que, en general, las distribuciones pueden considerarse aproximadamente normales (p >
.05), aunque en el postest del grupo experimental el valor de p se aproxima al umbral, lo

cual justifica realizar tanto andlisis paramétricos como no paramétricos.
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En funcion de estos resultados descriptivos, se justifica la aplicacion combinada de
pruebas paramétricas (t de Student) y no paramétricas (U de Mann-Whitney) para validar
los efectos de la intervencion. Esta estrategia metodoldgica refuerza la solidez de los
hallazgos, permitiendo asegurar que las mejoras observadas en el grupo experimental no
son producto del azar, sino del efecto de la intervencion pedagdgica mediante el uso de
la plataforma Educaplay.

Los datos descriptivos analizados muestran con claridad una mejora considerable y
homogénea en el grupo experimental. Este patron se refleja tanto en los valores centrales
(media y mediana), como en los rangos percentiles, con una reduccién importante en la
dispersion de los resultados (desviacion estandar de 0.26 en el postest experimental), lo
cual evidencia el impacto positivo de la intervencion didactica apoyada en tecnologias
digitales sobre el desarrollo de la comprension lectora y la produccion textual en los
estudiantes de 5° grado.

Tabla 2.

Estadisticas descriptivas de las calificaciones pretest y postest

Estadisticas Control - Experimental - Control - Experimental -
Pretest (n=31) Pretest (n=30)  Postest (n=31) Postest (n=30)

N 31.0 30.0 31.0 30.0

Media 3.44 3.75 3.79 4.66

Mediana 3.57 3.80 3.93 4.69

Desviacion 0.69 0.65 0.51 0.26

estandar

Minimo 2.37 2.77 2.79 4.09

Méaximo 5.0 5.0 5.0 5.0

W de Shapiro- 0.96 0.95 0.94 0.94

Wilk

Valor p de 0.3 0.15 0.1 0.09

Shapiro-Wilk

25 percentil 2.83 3.08 3.5 4.49

50 percentil 3.57 3.8 3.93 4.69

75 percentil 3.85 4.17 4.07 4.9

Fuente: Elaboracién propia

La tabla 3 muestra los resultados de las pruebas t de Student y U de Mann-Whitney
aplicadas en las fases de pretest y postest, con el objetivo de comparar el aprendizaje en
comprension lectora y produccion textual entre el grupo control y el grupo experimental.
En el pretest, tanto la t de Student como la U de Mann-Whitney arrojaron valores de p
superiores al nivel de significancia de 0.05 (p = 0.073 y p = 0.071, respectivamente).

Estos resultados indican que no existian diferencias estadisticamente significativas entre
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los dos grupos antes de la intervencion, lo que confirma la equivalencia inicial de los
participantes en cuanto a su nivel de desempefio. El tamafio del efecto, calculado mediante
el d de Cohen (d =-0.418), se considera de magnitud baja, ratificando que las diferencias
iniciales fueron minimas y no relevantes desde el punto de vista practico.

En contraste, los resultados obtenidos en el postest reflejan una diferencia clara y
altamente significativa a favor del grupo experimental. La prueba t arrojo un valor de p <
.001 (t=-8.356), con una diferencia de medias de —0.866 puntos, mientras que 1a U de
Mann-Whitney también resulto significativa (U = 44.5; p < .001). Ademas, el tamafio del
efecto en el postest es extremadamente alto (d de Cohen = —2.571), lo que representa un
impacto muy grande de la intervencion sobre el desempefio del grupo experimental en
comparacion con el grupo control.

Los analisis confirman que la intervencion pedagogica basada en el uso de la plataforma
Educaplay produjo una mejora estadisticamente significativa y de gran magnitud préctica
en el aprendizaje de comprension lectora y produccion textual en los estudiantes de quinto
grado. El efecto de la intervencion fue consistente y sélido, demostrando la efectividad
de las estrategias didacticas digitales implementadas.

Tabla 3.

Prueba t para muestras independientes

Momento  Prueba Estadistico gl p Diferencia EE de la IC IC Tamafio
de medias  diferencia  Inferior  Superior  del Efecto
(d)
Pretest T de -1.825 59 0.073 -0.315 0.172 -0.652 0.023 -0.467
Student
Pretest U de 339.5 0.071 -0.315 0.172 -0.652 0.023 -0.467
Mann-
Whitney
Postest T de -8.356 59 0.0 -0.866 0.104 -1.069 -0.663 -2.119
Student
Postest U de 445 0.0 -0.866 0.104 -1.069 -0.663 -2.119
Mann-
Whitney

Fuente: Elaboracién propia

DISCUSION

Los resultados evidencian que la incorporacion de Educaplay como estrategia didactica
en Lengua y Literatura fortalecié la motivacion, la participacion y las competencias
lectoras de los estudiantes de basica media. Este hallazgo coincide con lo sefialado por
Pérez-Rodriguez y Delgado-Gomez (2022), quienes en el contexto espafiol destacan que

la plataforma mejora la comprension lectora y el analisis textual, asi como con lo
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reportado por Alvarez-Betancourt y Moreno-Suarez (2021) en Colombia, donde se
observaron incrementos en la motivacion y el rendimiento académico. En el caso
ecuatoriano, los problemas persistentes en comprension lectora descritos por Guachamin
y Pillajo (2024) explican la necesidad de innovar metodologias tradicionales, lo que
refuerza la pertinencia de los resultados obtenidos en el grupo experimental. Ademas, los
beneficios de la gamificacion en la motivacion y autorregulacion del aprendizaje,
destacados por Calderon et al. (2022), se reflejan en la actitud positiva y la autonomia que
alcanzaron los estudiantes al trabajar con Educaplay.

Por otro lado, la dificultad de los escolares para realizar analisis profundos de textos y
contextualizar su significado, ya descrita por Teng y Huang (2023), también se observa
en el grupo control, donde el progreso fue limitado con metodologias tradicionales. Estos
desafios responden a una problemaética global en el aprendizaje de la lenguay la literatura,
que como afirman Zamiri y Esmaeili (2024), se configura como un fendémeno
multidimensional, atravesado por factores cognitivos, emocionales y socio-culturales. En
este sentido, la evidencia empirica del presente estudio confirma que Educaplay
constituye una estrategia innovadora y eficaz para superar las limitaciones del enfoque

memoristico y promover aprendizajes mas significativos e inclusivos.

CONCLUSIONES

En este estudio se implemento la plataforma Educaplay como estrategia didactica para
fortalecer el aprendizaje de Lenguay Literatura en estudiantes de educacion basica media,
con lo cual se concluye lo siguiente:

-El analisis de las encuestas aplicadas a estudiantes y docentes demuestran la existencia
de una problematica multifacética en el aprendizaje de Lengua y Literatura, donde
predominan la desmotivacion y dificultades cognitivas; por lo que en este estudio se
propone elaborar una estrategia didactica utilizando la herramienta Educaplay para
mejorar el aprendizaje de esta asignatura.

-Se disefid una intervencion cuyo objetivo fue mejorar el aprendizaje de Lengua y
Literatura de estudiantes de 5to grado de la Unidad Educativa Teresa de Calcuta en la
ciudad de Manta, mediante una Estrategia interactiva con Educaplay. La intervencion se
estructuré tomando como base el contenido curricular de la unidad temética “Un cuento
para salvar el planeta”, en la cual se abordan competencias de escritura, expresion oral,

comprension lectora y gramatica.
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-La propuesta fue sometida a un proceso de validacién mediante juicio de expertos,
quienes evaluaron su pertinencia, relevanciay aplicabilidad en el contexto educativo. Los
expertos coincidieron en que la estrategia disefiada, responde a las necesidades detectadas
en el &rea de Lengua y Literatura, ya que promueve la motivacion, intervencion y mejora
en las competencias lectoras y de produccién textual; destacaron que la propuesta se
ajusta al curriculo vigente, cuenta con recursos accesibles y es viable de implementar en
el aula con la capacitacion adecuada para los docentes.

-Los resultados de su implementacion reflejan una diferencia clara y altamente
significativa a favor del grupo experimental; donde la prueba t arroj6 un valor de p <.001
(t=—8.356), con una diferencia de medias de —0.866 puntos, mientras que la U de Mann-
Whitney también resulto significativa (U = 44.5; p <.001). Ademas, el tamafio del efecto
en el postest es extremadamente alto (d de Cohen =—2.571), lo que representa un impacto
muy grande de la intervencién sobre el desempefio del grupo experimental en
comparacion con el grupo control.

-Se confirma que la intervencion pedagdgica basada en el uso de la plataforma Educaplay
produjo una mejora estadisticamente significativa y de gran magnitud practica en el
aprendizaje de comprension lectora y produccion textual en los estudiantes de quinto
grado. El efecto de la intervencion fue consistente y solido, demostrando la efectividad

de las estrategias didacticas digitales implementadas.
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